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I КОНЦЕПТ МАТУРСКОГ ИСПИТА 

УВОД 

Модернизација друштва и усмереност ка економском и технолошком развоју 
подразумевају иновирање како општих, тако и специфичних циљева стручног 
образовања. У том смислу стручно образовање у Србији се, пре свега, мора 
усмеравати ка стицању стручних компетенција и постизању општих исхода 
образовања, неопходних за успешан рад, даље учење и постизање веће 
флексибилности у савладавању променљивих захтева света рада и друштва у целини 
као и већу мобилност радне снаге. 

На тим основама у подручју рада Електротехника од школске 2022/23. године, 
уведен је нови план и програм наставе и учења1 техничар мултимедија. Овај план и 
програм наставе и учења развијен је на основу стандарда квалификације2. Примена 
стандардизације у систему стручног образовања подразумева и увођење матурског 
испита, којим се обезбеђује провера стечености стручних компетенција прописаних 
стандардом квалификације. 

Прва генерација ученика образовног профила техничар мултимедија завршава 
своје школовање полагањем матурског испита школске 2025/26. године. 

Методологија по којој се израђује програм матурског испита настала је уз 
консултације социјалних партнера – Уније послодаваца, Привредне коморе Србије, 
одговарајућих пословних удружења, на основу свеобухватног истраживања 
различитих међународних концепата завршног испита, и уз уважавање постојећих 
искустава у овој области у Републици Србији. У припреми Приручника учествују 
наставници средњих стручних школа, представници високошколских установа и 
послодаваца. 

Будући да успешно спровођење матурског испита претпоставља припрему свих 
учесника и примену прописаних процедура, Завод за унапређивање образовања и 
васпитања – Центар за стручно образовање и образовање одраслих (у даљем тексту: 
Центар), у сарадњи са тимом спољњих сарадника, припремио је Приручник о 
полагању матурског испита (у даљем тексту: Приручник). Упутства из овог 
Приручника су важна како би се осигурало да се испит спроводи на исти начин у свакој 
школи и да га сви ученици полажу под једнаким условима. 

Приручник за полагање матурског испита који је пред вама је јавни документ 
намењен ученицима и наставницима средњих стручних школа у којима се спроводи 
план и програм наставе и учења техничар мултимедија, социјалним партнерима и свим 
другим институцијама и појединцима заинтересованим за ову област. 

Овај документ у наредном периоду може бити унапређиван и прошириван у 
складу са захтевима и потребама. 

Сви задаци имају прилоге у виду аудио и видео записа као и фотографија, које 
припрема школа. Прилози могу бити и део ученичких пројектних радова током 
школовања. Прилози нису саставни део Приручника. 

  

 

 
 

 
1
 "Службени гласник РС – Просветни гласник " бр. 13/2022 

2 "Службени гласник РС – Просветни гласник " бр. 5/2021 
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КОНЦЕПТ МАТУРСКОГ ИСПИТА 

Матурски испит је један од елемената система обезбеђивања квалитета 
стручног образовања. Полагањем матурског испита у средњем стручном образовању, 
појединац стиче квалификацију неопходну за учешће на тржишту рада. 

Матурским испитом се проверава да ли је ученик, по успешно завршеном 
четворогодишњем образовању, стекао стандардом квалификације прописана знања, 
вештине, ставове и способности, тј. стручне компетенције за занимање(а) за које се 
школовао у оквиру образовног профила. Матурски испит састоји се од три независна 
испита: 

- испит из српског језика и књижевности, односно језика и књижевности на 
којем се ученик школовао (у даљем тексту: матерњи језик); 

- испит за проверу стручно–теоријских знања; 
- матурски практични рад. 

Поред дипломе, сваки појединац полагањем оваквог испита стиче и тзв. додатак 
дипломи - Уверење о положеним испитима у оквиру савладаног програма за 
образовни профил, чиме се на транспарентан начин послодавцима представљају 
стечене компетенције и постигнућа ученика. 

 
Концепт матурског испита који се примењује у свим одељењима истог 

образовног профила заснован је на следећим принципима: 
- уједначавање квалитета матурског испита на националном нивоу, 
- унапређивање квалитета процеса оцењивања. 

 
Уједначавање квалитета матурског испита на националном нивоу подразумева 

спровођење испита по једнаким захтевима и под једнаким условима у свим школама. 
Увођење механизама осигурања квалитета дефинисаних кроз стандардизоване 
процедуре и упутства за реализацију, важан су аспект квалитетног спровођења испита. 
На тај начин се доприноси уједначавању квалитета образовања на националном нивоу 
за сваки образовни профил. 

Унапређивање квалитета процеса оцењивања постиже се применом 
методологије оцењивања заснованог на компетенцијама3, као валидног и 
објективног приступа вредновању компетенција. Развој објективних критеријума 
процене и одговарајућих метода и инструмената омогућен је успоставом система 
стандарда квалификације. У складу са тим, оцењивање засновано на компетенцијама 
почива на операционализацији радних задатака проистеклих из реалних захтева посла 
односно процеса рада. 

Квалитет оцењивања, посебно у домену поузданости и објективности, остварује 
се и увођењем делимично екстерног оцењивања. Представници послодаваца, 
стручњаци у одређеној области, обучавају се и учествују као екстерни чланови 
комисија у оцењивању на матурском испиту. 

Резултати матурског испита користе се у процесу самовредновања квалитета 
рада школе, али и вредновања образовног процеса у датом образовном профилу, на 
националном нивоу. Они су истовремено и смерница за унапређивање образовног 
процеса на оба нивоа. 

За сваки образовни профил припрема се Приручник о полагању матурског 
испита (у даљем тексту: Приручник), којим се детаљно описује начин припреме, 
организације и реализације испита. У састав Приручника улазе: збирка теоријских 
задатака за матурски испит, листа радних задатака, радни задаци и образац за 

 
3
 За потребе примене концепта оцењивања заснованог на компетенцијама у стручном образовању и посебно у области испита 

развијен је приручник „Оцењивање засновано на компетенцијама у стручном образовању“ у оквиру кога су описане карактеристике 
концепта, његове предности у односу на остале приступе оцењивању, методе примерене таквој врсти оцењивања, као и 
стандардизован методолошки пут за развој критеријума процене компетенција за одређену квалификацију (www.zuov.gov.rs) 
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оцењивање радних задатака. 
 

ЦИЉ МАТУРСКОГ ИСПИТА 

Матурским испитом проверава се да ли је ученик, по успешно завршеном 
образовању за образовни профил Техничар мултимедија, стекао стручне 
компетенције прописане Стандардом квалификације Техничар мултимедија. 

СТРУКТУРА МАТУРСКОГ ИСПИТА 

Матурски испит састоји се од три независна испита: 
- испит из српског језика и књижевности, односно језика и књижевности на којем 

се ученик школовао (у даљем тексту: матерњи језик); 
- испит за проверу стручно–теоријских знања; 
- матурски практични рад. 

ОЦЕЊИВАЊЕ СТРУЧНИХ КОМПЕТЕНЦИЈА 

У оквиру матурског испита се проверава стеченост стручних компетенција. 
Оцењивање стручних компетенција врши се комбинацијом метода: тестирање стручно 
теоријских знања и симулација путем извођења практичних радних задатака. Тест 
знања заснива се, пре свега, на исходима знања док су радни задаци формирани на 
основу компетенција и омогућавају проверу оспособљености ученика за примену 
знања, демонстрацију вештина и професионалних ставова у радном контексту. На овај 
начин је омогућено мерење знања, вештина, ставова и способности који одговарају 
Стандарду квалификације техничар мултимедија. 

Критеријуми оцењивања стручних компетенција развијени су на основу 
методологије оцењивања заснованог на компетенцијама, дати у две категорије: 
аспекти и индикатори.  

Аспекти су кључне области оцењивања за једну компетенцију, дефинишу се на 
основу кључних исхода и најчешће осликавају критичне – најзначајније радне процесе. 
Индикатори су мерљиви показатељи да је радни процес, извршен према стандарду, 
односно то су искази којима се јасно описују захтеви у погледу радних активности, 
улога, разумевања, вештина и ставова на основу којих се компетентно (или 
некомпетентно) извођење може проценити. Инструменти за оцењивање стручних 
компетенција – обрасци који се користе на матурском испиту формирани су и усклађени 
са аспектима и индикаторима. 

За проверу прописаних компетенција, а на основу критеријума за оцењивање 
компетенција утврђује се листа радних задатака. Листу радних задатака за проверу 
компетенција и радне задатке припрема Центар у сарадњи са тимовима наставника. 
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ПРЕДУСЛОВИ ЗА ПОЛАГАЊЕ И УСЛОВИ СПРОВОЂЕЊА 

Ученик полаже матурски испит у складу са Законом. Предуслови за полагање и 
услови за спровођење матурског испита дати су у следећој табели. 
 

Ученик: 

За спровођење матурског испита, неопходно је да ученик испуни следеће услове: 
- успешно заврши четврти разред образовног профила техничар мултимедија; 
- обезбеди прибор за писање (обавезна хемијска оловка); 
- обезбеди радну одећу, обућу и личну заштитну опрему у складу са упутством за 

реализацију појединачних радних задатака. 

Школа: 

за припрему и спровођење матурског испита неопходно је да школа, у договору са 
социјалним партнерима, обезбеди потребне услове: 

- време (термине за извођење свих делова матурског испита, укључујући план 
реaлизације радних задатака); 

- простор за реализацију испита; 
- радна места за реализацију матурског практичног рада; 
- одговарајући број примерака тестова; 
- уређаје и опрему за снимање мултимедијалних садржаја; 
- мерне инструменте и алат (нпр. мултиметар, лемилица, лем, клешта, одвијачи и 

други ситан алат); 
- резервне делове (нпр. конекторе), каблове и делове уређаја уколико се за њих 

укаже потреба; 
- техничку документацију за уређаје и опрему која се користи за снимање; 
- рачунаре са инсталираним софтвером;  
- приступ интернету са школског уређаја; 
- записнике о полагању матурског испита за сваког ученика; 
- описе радних задатака за сваког ученика и члана испитне комисије; 
- обрасце за оцењивање радних задатака за сваког члана испитне комисије; 
- прилоге за задатке (фотографије, аудио и видео записе) 
- чланове комисија обучене за оцењивање засновано на компетенцијама. 

 

 
Током реализације испита није дозвољена употреба мобилних телефона. 
Током реализације испита дозвољена је употреба калкулатора.  
Ученици који не задовољавају прописане услове не могу приступити полагању 
матурског испита. 
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ОРГАНИЗАЦИЈА МАТУРСКОГ ИСПИТА 

Организација матурског испита спроводи се у складу са Правилником о програму 
матурског испита за образовни профил техничар мултимедија, који је објављен у 
Службеном гласнику бр. 02/2026. Матурски испит се организује у школама у три 
испитна рока који се реализују у јуну, августу и јануару. 

Школа благовремено планира и припрема људске и техничке ресурсе за 
реализацију испита и израђује распоред полагања свих испита у оквиру матурског 
испита. 

За сваку школску годину директор, на предлог наставничког већа, формира 
Испитни одбор. Испитни одбор чине чланови свих испитних комисија, а председник 
Испитног одбора је по правилу директор школе. 

За сваког ученика директор школе именује менторе. Ментор је наставник 
стручних предмета који је обучавао ученика у току школовања. Он помаже ученику у 
припремама за полагање теста за проверу стручно–теоријских знања и матурског 
практичног рада. У оквиру три недеље планиране планом и програмом наставе и учења 
за припрему и полагање матурског испита, школа организује консултације, информише 
кандидате о критеријумима оцењивања и обезбеђује услове (време, простор, опрема) 
за припрему ученика за све задатке предвиђене матурским испитом. 

У периоду припреме школа организује обуку чланова комисија за оцењивање на 
матурском испиту уз подршку стручних сарадника школе. 

Матурски испит спроводи се у школи и просторима где се налазе радна места и 
услови за реализацију матурског практичног рада. 

Матурски испит за ученика може да траје највише четири дана. У истом дану 
ученик може да полаже само један од делова матурског испита. 

За сваки део матурског испита директор школе именује стручну испитну 
комисију, коју чине три члана и три заменика. Ради ефикасније реализације матурског 
испита, ако за то постоје прописани кадровски и материјални услови, у школи се може 
формирати и више испитних комисија, које могу истовремено и независно да обављају 
оцењивање.  

ЕВИДЕНТИРАЊЕ УСПЕХА И ИЗВЕШТАВАЊЕ 

Ученик који испуњава општи услов за приступање матурском испиту дужан је да 
школи поднесе писану пријаву за полагање и пратећу документацију у складу са 
Законом. Рок за пријављивање испита одређује школа. 

Током матурског испита за сваког ученика појединачно, води се Записник о 
полагању матурског испита. У оквиру записника прилажу се: 

- писани састав из матерњег језика; 
- оцењен тест са испита за проверу стручно - теоријских знања; 
- писани радови ученика у оквиру матурског практичног рада (могу бити у 

штампаној или електронској форми); 
- обрасци за оцењивање сваког појединачног радног задатака свих чланова 

комисије. 
Након реализације појединачног испита у саставу матурског испита комисија 

утврђује и евидентира успех ученика у Записницима о полагању матурског испита и ти 
резултати се објављују, као незванични, на огласној табли школе. 

На основу резултата свих појединачних испита Испитни одбор утврђује општи 
успех ученика на матурском испиту. Након седнице Испитног одбора на којој се 
разматра успех ученика на матурском испиту, на огласној табли школе објављују се 
званични резултати ученика на матурском испиту. 

Општи успех на матурском испиту исказује се једном оценом као аритметичка 
средња вредност оцена добијених на појединачним испитима у саставу матурског 
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испита. 
Ученик је положио матурски испит ако је из свих појединачних испита у саставу 

матурског испита добио позитивну оцену. 
Ученик који је на једном или два појединачна испита у саставу матурског испита 

добио недовољну оцену упућује се на полагање поправног или поправних испита у 
саставу матурског испита. 

У року од 24 сата од објављивања званичних резултата ученик има право 
подношења жалбе директору школе на успех остварен на матурском испиту. 

Након реализације испита, а на захтев Центра, школа је у обавези да резултате 
испита достави Центру, ради праћења и анализе матурског испита. У ту сврху Центар 
благовремено прослеђује школи одговарајуће обрасце и инструменте за праћење. 

ДИПЛОМА И УВЕРЕЊЕ 

Ученику који је положио матурски испит издаје се Диплома о стеченом средњем 
образовању за образовни профил техничар мултимедија. 
 

Уз Диплому школа ученику издаје Уверење о положеним испитима у оквиру 
савладаног програма за образовни профил техничар мултимедија. 
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II ИСПИТИ У ОКВИРУ МАТУРСКОГ ИСПИТА 

1. ИСПИТ ИЗ МАТЕРЊЕГ ЈЕЗИКА И КЊИЖЕВНОСТИ 

Циљ испита је провера језичке писмености, познавања књижевности као и опште 
културе. 

СТРУКТУРА ИСПИТА 

Испит из матерњег језика полаже се писмено. 
На испиту ученик обрађује једну од четири понуђене теме. Ове теме утврђује 

Испитни одбор школе, на предлог Стручног већа наставника матерњег језика. Од 
четири теме које се нуде ученицима, две теме су из књижевности а две теме су 
слободне. 

ОЦЕЊИВАЊЕ 

Оцену писаног рада утврђује испитна комисија на основу појединачних оцена 
сваког члана испитне комисије. 

Испитну комисију за матерњи језик чине три наставника матерњег језика, од 
којих се један именује за председника комисије. Сваки писмени састав прегледају сва 
три члана комисије и изводе јединствену оцену. 

ОРГАНИЗАЦИЈА ИСПИТА 

Писмени испит из матерњег језика траје три сата. У току испита у свакој 
школској клупи седи само један ученик. 

За време израде писаног састава у учионици дежура наставник који није члан 
Стручног већа наставника матерњег језика. Дежурни наставник исписује називе 
одабраних тема на школској табли и од тог тренутка се рачуна време трајања испита. 

Дежурни наставник прикупља све ученичке радове и записнички их предаје 
председнику Испитне комисије за матерњи језик. 

Након евидентираних и изведених јединствених оцена за сваког од ученика 
председник Испитне комисије сумира резултате и предаје потписане записнике и 
ученичке радове председнику Испитног одбора. 

2. ИСПИТ ЗА ПРОВЕРУ СТРУЧНО–ТЕОРИЈСКИХ ЗНАЊА 

Циљ овог дела матурског испита је провера остварености очекиваних исхода 
знања за образовни профил техничар мултимедија, односно стручно–теоријских 
знања неопходних за обављање послова и задатака за чије се извршење ученик 
оспособљава током школовања. 

СТРУКТУРА ИСПИТА 

На испиту се тестом проверавају знања која се стичу из предмета: 
- електроника,  
- аудио технологије,  
- видео технологије и  
- продукција мултимедијалног садржаја. 

Тест садржи највише 50 задатака, а конципиран је тако да обухвата све нивое 
знања и све садржаје који су процењени као темељни и од суштинског значаја за 
обављање послова и задатака у оквиру датог занимања, као и за наставак школовања 
у матичној области. 

Тест и кључ за оцењивање теста припрема Центар, на основу Збирке теоријских 
задатака за матурски испит (Анекс 1) и доставља га школама. Комбинација задатака 
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за матурски тест, узимајући у обзир и критеријум сазнајне сложености, формира се од: 
познатих задатака из Збирке теоријских задатака за матурски испит (75 бодова) и 
задатака насталих делимичном изменом задатака из Збирке теоријских задатака за 
матурски испит (25 бодова). Збирку су, уз координацију Центра, припремили 
наставници стручних предмета.  

ОЦЕЊИВАЊЕ 

Тестове прегледа трочлана комисија, коју чине наставници стручних предмета, 
а према кључу достављеном из Центра. Сваки тест самостално прегледају сва три 
члана комисије, о чему сведоче својим потписима на тесту. 

Укупан број бодова на тесту који ученик може да постигне је 100 и једнак је збиру 
бодова које је ученик постигао тачним одговорима на постављене задатке. На тесту 
нема негативних бодова. Успех на тесту изражава се нумерички, при чему се број 
бодова преводи у успех, на основу скале за превођење бодова у успех, дате у следећој 
табели. 

 

Укупан број бодова 
остварен на тесту 

УСПЕХ 

0 - 49 недовољан (1) 

50 – 62 довољан (2) 

63 – 75 добар (3) 

76 – 88 врло добар (4) 

89 – 100 одличан (5) 

 
Утврђену нумеричку оцену комисија уноси на предвиђено место на обрасцу 

теста и у Записник о полагању матурског испита. 

ОРГАНИЗАЦИЈА ИСПИТА 

Тестирање у оквиру испита за проверу стручно–теоријских знања обавља се 
истовремено у свим школама у којима се реализује матурски испит за овај образовни 
профил. Термин тестирања утврђује Центар и објављује на званичном сајту Завода.  

По избору чланова комисије за преглед тестова, школе треба да изврше кратку 
обуку чланова комисије уз подршку стручних сарадника школе. 

Центар на основу утврђене структуре, формира тест и доставља га у електронској 
форми школама у којима се матурски испит реализује, дан раније у односу на утврђен 
датум за полагање теста, а кључ на дан реализације теста. 

Лице задужено за техничку припрему теста у школи обавља све припреме и 
умножава тест. Припремљени тестови се пакују у коверат који се затвара, печати и 
чува на безбедан начин  до почетка испита. За сигурност тестова, одговоран је 
директор школе. 

На дан испита, пола сата пре почетка, наставници, дежурни током тестирања, 
записнички преузимају коверат са тестовима за ученике и отпечаћују га у учионици, 
пред ученицима. 

Израда теста траје два сата. Током израде теста, сваки ученик седи сам у клупи и 
самостално решава тест. У учионици, где се врши тестирање, дежурају по два 
наставника који, према Правилнику о степену и врсти образовања наставника у 
стручним школама, не могу изводити наставу из предмета/модула обухваћених тестом. 

За решавање теста ученик треба да користи хемијску оловку (коначни одговори и 
резултати морају бити исписани хемијском оловком). 

По завршетку тестирања дежурни наставници записнички предају директору или 
другом одговорном лицу све решаване и неискоришћене тестове. На огласној табли 
школе, објављује се кључ теста. 

Председник комисије за преглед тестова преузима Записнике о полагању 
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матурског испита, коверат са решаваним тестовима, као и коверат са три примерка 
кључа (за сваког члана) и приступа се прегледању тестова. Након завршеног 
прегледања, евидентирања и потписивања Записника о полагању матурског испита, 
формира се извештај о резултатима ученика и постигнутом успеху на испиту за 
проверу стручно-теоријских знања и достављају потписани записници и сви решавани 
тестови председнику Испитног одбора. 

Најкасније у року од 24 сата по завршетку реализације теста објављују се 
незванични резултати тестирања на огласној табли школе. 

3. МАТУРСКИ ПРАКТИЧНИ РАД 

Циљ матурског практичног рада је провера стручних компетенција прописаних 
Стандардом квалификације техничар мултимедија. 

СТРУКТУРА ИСПИТА 

На матурском практичном раду ученик извршава два сложена радна задатка 
којим се проверавају стеченост свих прописаних стручних компетенција. Радни задаци 
се реализују кроз практичан рад.  

За проверу прописаних компетенција, за квалификацију техничар мултимедија, 
утврђује се листа радних задатака. 

Листу радних задатака за проверу компетенција, радне задатке, прилоге и 
инструменте за оцењивање радних задатака припрема Центар у сарадњи са тимовима 
сарадника. 

Листа радних задатака дата је у Анексу 2 овог Приручника. 

ОЦЕЊИВАЊЕ  

Оцену о стеченим стручним компетенцијама на матурском практичном раду даје 
испитна комисија. Њу чине најмање три члана, које именује директор школе, према 
прописаној структури: 

- два наставника стручних предмета за образовни профил техничар 
мултимедија, од којих је један председник комисије 

- представник послодаваца – компетентни извршилац датих послова у 
области електротехнике.4 

 
     Сваки члан Испитне комисије пре испита добија обрасце за оцењивање 

радних задатака, а председник комисије води одговарајући део Записника о полагању 
матурског испита. 

Сваки члан комисије индивидуално оцењује рад ученика, користећи 
одговарајући образац за оцењивање радног задатка5. 

Сваки радни задатак може се оценити са највише 100 бодова. Сваки члан 
испитне комисије вреднујући појединачно индикаторе у свом обрасцу за оцењивање 
радног задатка, утврђује укупан број бодова који је ученик остварио у оквиру 
појединачног радног задатка. 

Појединачан број бодова (сваког члана комисије) се уноси на одговарајуће место 
у Записнику о полагању матурског испита и на основу тога комисија утврђује просечан 
број бодова за сваки радни задатак.  

 
Ако је просечан број бодова које је ученик остварио на појединачном  радном задатку 
мањи од 50, или ако је на радном задатку код два од три члана испитне комисије 

 
4
Сагласност на чланство представника послодаваца у комисији, на предлог школа, даје Унија послодаваца Србије односно 

Привредна комора Србије у сарадњи са Заводом за унапређивање образовања и васпитања - Центром. Базу података о 
екстерним члановима испитних комисија води Центар. 
5
У оквиру Анекса 3 овог Приручника налазе се обрасци за оцењивање радних задатака 
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остварио мање од 50 бодова, сматра се да ученик није показао компетентност и 
оцењује се оценом недовољан (1). 
 
Уколико ученик оствари просечно 50 или више бодова на радном задатку и 
истовремено 50 или више бодова код два од три члана испитне комисије, сматра се да 
је показао компетентност, а остварени бодови преводе се у оцену успеха према 
следећој скали: 
 

Укупан број бодова  УСПЕХ 

0 – 99 недовољан (1) 

100-124 довољан (2) 

125-150 добар (3) 

151-176 врло добар (4) 

177-200 одличан (5) 

 

ОРГАНИЗАЦИЈА ИСПИТА 

Матурски практичан рад се организује у школи и другим просторима са 
обезбеђеним радним местима и условима за реализацију задатака за које се ученик 
оспособљавао током школовања. 

Стручно веће наставника стручних предмета школе бира радне задатке на основу 
листе комбинација задатака из овог Приручника и формира школску листу 
комбинација која ће се користити у том испитном року. Број комбинација мора бити 
за 10% већи од броја ученика који полажу матурски испит у једном одељењу. 

По формирању Испитног одбора директор утврђује чланове комисија за 
оцењивање матурског практичног рада и њихове заменике. Предлог имена екстерних 
чланова комисије се благовремено доставља Центру ради добијања сагласности. 

По избору чланова комисије за оцењивање, школа треба да изврши обуку чланова 
комисије уз подршку стручних сарадника школе. Сви чланови комисије треба да буду 
упознати са документом Инструкције за оцењиваче и да у складу са тим усвоје ток 
припреме и извођења радних задатака, као и да примењују утврђене принципе и 
правила оцењивања. 

Лице задужено за техничку подршку реализацији матурског испита припрема 
неозначене коверте у којима се налазе комбинације радних задатака.. 

Ученик извлачи комбинацију радних задатака непосредно пред полагање 
матурског испита, без права замене. Ученик добија радни задатак са одговарајућим 
прилозима непосредно пред његову реализацију.  

Сви задаци имају прилоге у виду аудио и видео записа као и фотографија, које 
припрема школа. Прилози могу бити и део ученичких пројектних радова током 
школовања. Прилози нису саставни део Приручника. 

Сваком ученику се обезбеђују једнаки услови за почетак обављања радног 
задатка. 

Трочлана комисија прати рад сваког ученика током реализације практичног рада. 
Најкасније у року од 24 сата по завршетку реализације практичног матурског рада 

сумирају се резултати тог дела испита и објављују, као незванични, на огласној табли 
школе. Потписани записници, са предвиђеном документацијом, прослеђују се 
председнику Испитног одбора.  
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АНЕКС 1. Збирка теоријских задатака 
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Драги ученици, 
 

Пред вама је збирка задатака за завршно тестирање у оквиру матурског испита 
за образовни профил техничар мултимедија. Збирка је намењена вежбању и 
припремању за полагање испита за проверу стручно теоријских знања, и то из стручних 
предмета: Продукција мултимедијалног садржаја, Аудио технологије, Видео 
технологије и Електроника. 

У збирци се налазе задаци од којих ће се у потпуно истом облику формирати 
завршни тест знања. На тесту ће, осим задатака из збирке, бити заступљени и 
делимично измењени задаци. Да бисте се припремили за овај део теста, као примери, 
служе постојећи задаци у збирци. 

Задаци у збирци распоређени су према областима, чији се исходи проверавају 
завршним тестом знања. У оквиру сваке области задаци су разврстани према облику 
задатка, а за сваки задатак је назначен максималан број бодова који доноси. 

Тест који ћете решавати на матурском испиту садржи задатке свих нивоа 
сложености којима се испитује оствареност исхода образовања за образовни профил 
техничар мултимедија. На тесту нема негативних бодова. Важно је да пажљиво 
одговарате на задатке. Збирка задатака не садржи решења.  
 Збирку задатака су израдили тимови наставника из школа у Републици Србији 
у сарадњи са стручњацима Завода за унапређивање образовања и васпитања. 
 

Желимо вам срећан и успешан рад! 
 
           Аутори 
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АУДИО ТЕХНОЛОГИЈЕ 

У следећим задацима заокружите број испред траженог одговора 

 

1.  Одмеравање је поступак дискретизације сигнала по: 
 

1. фреквенцији; 
2. амплитуди; 
3. времену. 

1 

2.  Акустичка подела микрофона (неусмерени, двосмерни и једносмерни) извршена je 
према:  
 

1. облику криве усмерености; 
2. динамичком опсегу; 
3. фреквенцијској карактеристици. 

1 

3.  Акустички сигнал, који стварају извори звука и звучници, је: 
 

1. прост; 
2. сложен; 
3. комбинован. 

1 

4.  У поступку квантовања уноси се грешка квантовања чија величина зависи од: 
 

1. граничне фреквенције сигнала; 
2. броја квантизационих нивоа; 
3. квалитета квантизера; 
4. динамике сигнала. 

 

1 

5.  Сваки сложени аудио сигнал састоји се од: 
 

1. шума и интермодулационих производа; 
2. основне фреквенције и виших хармоника; 
3. само виших хармоника без основне фреквенције; 
4. једног синусног сигнала променљиве амплитуде. 

 

1 

6.  Минимална фреквенција одмеравања аудио сигнала (за цео чујни опсег) према теореми 
одмеравања је: 
 

1. 30 kHz; 
2. 40 kHz; 
3. 20 kHz; 
4. 50 kHz. 

1 
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7.  Који опис правилно приказује однос напонских нивоа микрофонских и линијских аудио 
сигнала? 
 

1. Микрофонски сигнал има средње вредности напона реда mV, док линијски 
сигнал има вредности реда V. 

2. Микрофонски сигнал има средње вредности напона реда V, док линијски сигнал 
има вредности реда mV. 

3. Микрофонски и линијски сигнали имају напоне истог реда величине, али се 
разликују по фреквенцијском опсегу. 

4. Микрофонски и линијски сигнали имају напоне реда mV, док се линијски сигнал 
разликује већом струјом. 

 

1 

8.  

 
 Приказани део аудио система је: 
 

1. процесор; 
2. миксета; 
3. снимач. 

1 

9.  Који дигитални аудио формат чува звучни сигнал у некомпресованом PCM облику? 
 

1. MP3 
2. AAC 
3. WAV 
4. OGG 

1 

10.  Бели шум у аудио системима је случајни сигнал који има приближно једнаку енергију на: 
1. свим фреквенцијама у чујном опсегу; 
2. само ниским фреквенцијама; 
3. само фреквенцијама говора; 
4. фреквенцијама изнад чујног опсега. 

1 

11.  Који опис одговара карактеристикама WAV аудио формата? 
 

1. WAV је компримовани аудио формат који се користи само за стриминг музике са 
интернет сервиса. 

2. WAV користи кодек AAC и обавезно смањује динамички опсег ради мањег 
фајла. 

3. WAV је некомпресовани дигитални аудио формат који чува сигнал у PCM облику 
и задржава све детаље оригиналног звучног сигнала. 

4. WAV се користи искључиво за репродукцију на мобилним плејерима и губи део 
информација приликом снимања. 

1 
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12.  Ако је аудио сигнал слаб, а бука велика, однос сигнал–шум (SNR) ће бити? 
 

1. висок 
2. низак 
3. непромењен 

1 

13.  Шта представља осетљивост микрофона? 
 

1. Највећу вредност звучног притиска коју микрофон може да прими без оштећења. 
2. Ниво изобличења при номиналном сигналу. 
3. Однос електричног излазног сигнала и звучног притиска на мембрани. 
4. Способност микрофона да равномерно преноси све фреквенције. 

1 

14.  Који тип звучника користи завојницу (калем) и магнетно поље? 
 

1. Електродинамички звучник 
2. Пиезоелектрични звучник 
3. Електростатични звучник 

1 

15.  Који аудио систем обезбеђује највиши квалитет звука у кућном окружењу? 
 

1. Мини линија 
2. Wi-Fi систем 
3. Hi-Fi систем 
4. Преносни плејер 

1 

16.  Скретница у звучним кутијама има улогу да: 
 

1. појача сигнал; 
2. фреквенцијски раздваја сигнал; 
3. регулише излазну снагу. 

1 

17.  Шта мери VU-метар у аудио систему? 

1. Фреквенцијски опсег сигнала 
2. Фазни однос између канала 
3. Просечни ниво јачине аудио сигнала 
4. Степен хармонијског изобличења 

1 

18.  SNR у аудио систему представља однос између: 

1. нивоа излазног и улазног сигнала; 
2. амплитуде аналогног и дигиталног сигнала; 
3. нивоа корисног сигнала и нивоа шума у систему.  

1 

19.  Која од наведених компресија аудио сигнала је са губитком података (lossy)? 

1. FLAC  
2. MP3 
3. WAV 
4. ALAC  

1 

20.  Која од следећих особина је типична за динамичке микрофоне? 
 

1. Висока осетљивост за најслабије звуке.  
2. Робусност и отпорност на ударце. 
3. Потреба за сталним напајањем. 
4. Прецизно снимање високих фреквенција. 

1 
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21.  Који тип звучника користи веома танку мембрану смештену између две наелектрисане 
електроде (плоче)? 
 

1. Пиезоелектрични.  
2. Динамички. 
3. Електростатички. 
4. Пасивни. 

1 

 
У следећим задацима заокружите бројеве испред тражених одговора 

 

22.  Издвојите међу датим тврдњама о кодовању сигнала оне које су тачне: 
1. Кодовање представља први корак у дигитализацији сигнала. 
2. Кодовање представља завршни поступак у дигитализацији сигнала. 
3. Кодовање може да се користи у дигитализацији сигнала, али не мора увек. 
4. Након завршеног поступка кодовања сигнал је дигитални. 

2 

23.  Основни услови за одмеравање сигнала по Теореми о одабирању су: 

1. Сигнал мора да има ограничени спектар. 
2. Фреквенција одмеравања fо мора да буде мања од горње граничне    

фреквенцији спектра сигнала fg. 
3. Сигнал мора да има једносмерну компоненту. 
4. Фреквенција одмеравања fо мора да буде једнака или већа од двоструке горње 

граничне фреквенције спектра сигнала (2fg). 

2 

24.  Издвојите међу датим тврдњама о форматима дигиталног записа звука оне које су 
тачне: 

1. MIDI (Musical Instrument Digital Interface) је компримовани формат звучног 
записа. 

2. WAVE (Waveform) – формат развијен за коришћење у Windows окружењу 
(екстензија: .wav). 

3. MP3  - звучни део MPEG формата (Moving Pictures Experts Group) и представља 
најпопуларнији формат за снимање музичких датотека (eкстензија: .mp3). 

4. AAC (Advance Audio Coding) – некомпримовани формат звучног записа развијен 
од стране Microsoft-а. 

 

2 

25.  Који поступци се обично примењују над појединачним аудио сигналом пре његовог даљег 
мешања у аудио миксети? 
  

1. Компензација фазних помераја између канала. 
2. Подешавање нивоа сигнала. 
3. Обликовање спектралног садржаја. 
4. Подешавање улазне импедансе извора. 

2 

26.  Који поступци  су део конверзије аналогног аудио сигнала у дигитални? 
 

1. Кодирање 
2. Компресија 
3. Квантизација 
4. Појачање 

2 
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27.  Које особине карактеришу Hi-Fi (high fidelity) аудио системе? 
1. Репродукција звука са минималним нелинеарним изобличењем. 
2. Прилагођеност мобилној и теренској употреби. 
3. Низак однос сигнал–шум током репродукције. 
4. Висок однос сигнал–шум током репродукције. 

2 

28.  Који фактори утичу на динамички опсег дигиталног аудио система? 
 

1. Фреквенција узорковања (sampling rate). 
2. Битна дубина (bit depth). 
3. Тип звучника. 
4. Квантизациони и електронски шум система. 

2 

29.  Који фактори могу довести до изобличења сигнала у аналогном аудио систему? 
 

1. Недовољан однос сигнал–шум (SNR) у аудио систему. 
2. Прекорачење линеарног радног опсега појачавачког степена услед превелике 

амплитуде сигнала. 
3. Неусклађеност импедансе између извора сигнала и улазног степена уређаја. 
4. Ограничен фреквенцијски опсег аудио кола у односу на спектар улазног сигнала. 

2 

30.  Које су предности кондензаторских микрофона у односу на динамичке микрофоне? 
 

1. Висока осетљивост на звучни притисак и фине детаље сигнала. 
2. Не захтевају додатно напајање током рада. 
3. Широка и равномерна фреквентна карактеристика. 
4. Већа механичка отпорност на ударце и вибрације. 

 

2 

31.  Који од наведених аудио формата користе компресију са губитком података (lossy 
compression)? 
 

1. WAV 
2. FLAC 
3. MP3 
4. AAC  

2 

32.  Издвојите међу датим тврдњама оне које су тачне и односе се на поступке у процесу 
дигитализације сигнала: 
 

1. Представљање дискретних вредности сигнала цифрама неког бројног система 
назива се кодовање. 

2. Дискретизовање континуалног сигнала по времену назива се квантовање. 
3. Одмеравање је дискретизовање континуалног сигнала по времену. 
4. Дискретизовање сигнала по амплитуди назива се квантовање. 
5. Одмеравање је дискретизовање континуалног сигнала по амплитуди. 
6. Представљање аналогних вредности сигнала цифрама неког бројног система 

назива се кодовање. 

3 
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Допуните следеће реченице и табеле 
 

33.  Инструмент који се користи за визуелни приказ нивоа аудио сигнала у аудио уређајима 
назива се __________. 

1 

34.  Електроакустички претварач који електричне осцилације претвара у звук, назива се  
_____________. 

1 

35.  Електроакустички претварач који звук  претвара у електрични сигнал, назива се  
______________. 1 

36.  Електрет микрофон је специјална врста ______________________ микрофона. 1 

37.  Димензионо најмањи (минијатурни) микрофон је  ________________   микрофон. 1 

38.  Најквалитетнији еталон микрофон је  __________________  микрофон. 1 

39.  Процес смањења количине података дигиталног аудио сигнала без значајног губитка 
квалитета назива се _____________. 

1 

40.  Микрофон чија просторна карактеристика има максималну осетљивост дуж главне осе у 
оба смера назива се ___________ микрофон. 
 

1 

41.  Микрофон чија је просторна осетљивост приближно једнака у свим правцима назива се 
__________ микрофон. 

1 

42.  Разлика између највећег и најмањег нивоа сигнала које аудио систем може да пренесе, 
без значајних изобличења и шума, назива се ________________. 

1 

 
У следећим задацима израчунајте и напишите одговарајући резултат  

 

43.  Израчунајте број квантизационих нивоа у поступку квантовања, ако се у поступку 
кодовања користе 8-битне кодне речи.  
Обавезно прикажите поступак израчунавања.  
Простор за рад: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Одговор:  q = _______ 

2 
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У следећим задацима уредите и повежите појмове према захтеву  
 

44.  На линију испред назива типа звучника упишите број слике на којој се налази тај звучник.  
 

електродинамички 

1. 

 
 

електростатички (кондензаторски) 

2. 

 
 

кристални (пиезоелектрични) 

3. 

 
 

3 

45.  На линију испред описа особине упишите редни број под којим је наведена дата 
особина.Неке особине немају дати опис и оставите тај број без уписивања. 
 

 
1. Осетљивост  Усмереност при пријему звука 

2. THD (Total Harmonic Distortion) 
 

Однос излазног сигнала и улазног звука 

3. Степен директивности  Мера изобличења сигнала 

4. Ефикасност   

 
 

3 
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46.  На линију испред назива микрофона упишите број слике која представља криву 
усмерености датог микрофона 

1. Кружна: 

  
једносмеран (комбинован) 
микрофон  

2. Кардиоида: 

  
двосмеран  (градијентни) 
микрофон 

3. Осмица: 

  неусмерен  (пресиони) микрофон 
 

3 

47.  На линију испред назива облика криве усмерености микрофона упишите број слике која 
представља дати микрофон. 

1. 

  
кардиоидни облик криве 
усмерености  

2. 

  кружна крива усмерености 

3. 

  осмичаста крива усмерености 
 

3 
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48.  На линију испред блок шеме модула аудио миксете упишите назив тог модула.  
Један назив модула може бити повезан са више блок шема. 

1
. 

Блок шема 
улазног 
модула 
аудио 
миксете 

  

2
. 

Блок шема 
излазног модула 
аудио миксете 

  

 

 

   
 

3 

49.  Повежите физичке величине које описују звук са одговарајућим јединицама мере. 
На линију испред јединице мере упишите број физичке величине којој она припада. 

 
1. Интензитет звука  фони 

2. Ниво звука  dB 

3. Јачина звука  W/m2 

4. Гласност  сони 

   
 

4 

50.  На линију испред назива скале упишите број одговарајуће јединице у којима се те скале 
изражавају.. 
Једна скала може бити повезана са две или више јединица. 
 

1. dBm  скале нивоа снаге 

2. dBu  скале напонског нивоа 

3. dBW   

4. dBV   
 

4 
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ВИДЕО ТЕХНОЛОГИЈЕ 

У следећим задацима заокружите број испред траженог одговора 

 

51.  Који однос страница користи HDTV систем? 
1. 4:3 
2. 16:9 
3. 2:1 

1 

52.  Шта је "Refresh Rate" на ТВ екранима? 
 

1. Број боја које екран може приказати истовремено. 
2. Фреквенција којом екран у току једне секунде поново исцртава комплетан видео 

кадар. 
3. Степен угла под којим се екран може видети без губитка квалитета слике. 
4. Разлика између најсветлије и најтамније тачке на екрану. 

1 

53.  Која од следећих опција се често користи за побољшање чистоће боје на телевизору? 
 

1. Brightness (Осветљеност) 
2. Contrast (Контраст) 
3. Saturation (Засићеност) 
4. Sharpness (Оштрина) 

1 

54.  Шта означава HDR код телевизијских система? 
 

1. Проширени распон између најтамнијих и најсветлијих делова слике, што 
омогућава реалистичнији приказ детаља. 

2. Повећање укупног броја пиксела на екрану ради приказа слике веће просторне 
резолуције. 

3. Скраћење времена освежавања екрана како би се омогућио глаткији приказ 
брзих покрета. 

4. Смањење дебљине екрана и унапређење конструкције ради компактнијег 
дизајна уређаја. 

1 

55.  Шта представља "Smart TV"? 
 

1. ТВ са веома танким екраном. 
2. ТВ који може приступити интернету и користи апликације. 
3. ТВ са уграђеним системом за дигитално снимање. 
4. Телевизор који подржава 3Д садржај. 

1 

56.  Која тврдња тачно описује намену DVB-H стандарда? 
 

1. Намењен је дистрибуцији дигиталног телевизијског сигнала путем кабловских 
мрежа. 

2. Омогућава пријем ТВ сигнала на преносивим и мобилним уређајима, уз 
оптимизацију потрошње енергије. 

3. Користи се искључиво за пренос текстуалних информација и телетекста. 
4. Подржава искључиво приказ тродимензионалног телевизијског садржаја. 

1 

57.  Која карактеристика најбоље описује разлику DVB-T стандард од осталих DVB система? 
1. Пренос сигнала путем геостационарних сателита. 
2. Дистрибуција сигнала преко коаксијалних и оптичких каблова. 
3. Пријем дигиталног ТВ сигнала путем земаљских предајника. 
4. Пренос видео садржаја искључиво преко IP мрежа. 

1 
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58.  Која тврдња најпрецизније описује DVB-C стандард? 
 

1. Користи се за бежични пренос сигнала у VHF и UHF опсегу. 
2. Заснива се на IP инфраструктури и пакетном преносу. 
3. Намeњен је преносу дигиталне телевизије путем кабловских мрежа. 
4. Оптимизован је за интерактивне мултимедијалне сервисе засноване на 

повратном каналу. 

1 

59.  Шта представља "lossless" компресију видео сигнала? 
 

1. Компресију без губитка квалитета. 
2. Компресију са минималним губитком квалитета. 
3. Компресију са видљивим губитком квалитета. 
4. Компресију која чини видео сигнал бржим. 

1 

60.  Шта представља "bit rate" у контексту видео сигнала? 
 

1. Број пиксела који се обрађују у једној секунди. 
2. Количина података која се преноси у јединица времена. 
3. Број кадрова који се приказују у једној секунди. 
4. Број различитих боја које се користе при приказу слике. 

1 

61.  На који начин се мења величина датотеке слике приликом компресије ако повећамо 
резолуцију слике? 
 

1. Величина датотеке се смањује. 
2. Величина датотеке расте. 
3. Нема промене у величини датотеке. 

1 

62.  “Refresh rate“ указује колико пута екран телевизора или монитора обнови слику у једној 
секунди. Која је мерна јединица за овај параметар? 
 

1. Килобајт у секунди (KB/s) 
2. Herc (Hz) 
3. Мегапиксел у секунди (MP/s) 

1 

63.  Који параметар највише одређује температуру боје стандардних извора беле светлости? 
 

1. Интензитет емитоване светлости 
2. Облик извора светлости 
3. Таласна дужина светлости 

1 

64.  Коју технологију за пројектовање слике користи LCD пројектор? 
  

1. Минијатурна покретна огледала. 
2. Течне кристале за пројекцију слике. 
3. Ласер за пројекцију слике. 
4. Ротирајуће призме за приказивање боја. 

1 

65.  Коју технологију за пројектовање слике користи DLP пројектор? 
  

1. Минијатурна покретна огледала. 
2. Течне кристале за пројекцију слике. 
3. Ласер за пројекцију слике. 
4. Стаклене цевчице за пројекцију слике. 

1 
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66.  Који од наведених фактора директно утиче на хоризонталну резолуцију аналогног ТВ 
система? 
  

1. Број хоризонталних линија по кадру. 
2. Фреквенцијски опсег видео канала (bandwidth). 
3. Број кадрова у секунди. 
4. Облик и трајање хоризонталног синхронизационог импулса. 

1 

67.  Која је основна улога повратног канала у интерактивним телевизијским услугама? 
  

1. Пренос телевизијског програма од емитера до корисника. 
2. Омогућава кориснику слање захтева ка провајдеру интерактивне ТВ услуге. 
3. Аутоматско подешавање јачине звука на ТВ пријемнику. 
4. Синхронизација рада више ТВ пријемника у оквиру једног домаћинства. 

1 

68.  Који уређај омогућава пријем дигиталног ТВ сигнала на телевизору који нема уграђен 
дигитални тјунер? 
  

1. OLED панел. 
2. Таблет са HDMI излазом. 
3. Set-top box. 

1 

69.  Који појам описује пренос видео и аудио сигнала преко интернет протокола у реалном 
времену? 
  

1. Download. 
2. FTP пренос. 
3. Streaming. 
4. Архивирање. 

1 

70.  Коју функцију савремене видео конференцијске апликације обично пружају? 
  

1. Могућност гледања телевизијских канала уживо. 
2. Пренос музичких канала преко интернет протокола. 
3. Дељење екрана и презентација учесницима конференције. 
4. Аутоматско снимање свих локалних фајлова на рачунару. 

1 

71.  Најчешће ограничење бесплатних видео конференцијских платформи је: 
  

1. Максимална величина фајлова који се деле. 
2. Број учесника у сесији. 
3. Ограничење броја истовремених видео канала. 
4. Квалитет аудио сигнала у групној сесији. 

1 

72.  Од ког фактора наjвише зависи квалитет приказа у IPTV систему? 
 

1. Брзине процесора у телевизору. 
2. Типа кабла који повезује телевизор са рутером. 
3. Ширине опсега мреже и стабилности преноса пакета. 
4. Фреквенције рутера. 

1 
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У следећим задацима заокружите бројеве испред тражених одговора 

 

73.  Које од следећих тврдњи тачно описују могућности MPEG-4 стандарда компресије? 
1. Омогућава компресију видео сигнала за пренос путем интернета. 
2. Користи се искључиво за снимање у студијским условима. 
3. Подржава различите типове медија, укључујући аудио, видео и анимације. 
4. Омогућава само компресију звука. 
 

2 

74.  Који су главни циљеви компресије видео сигнала? 
 

1. Смањење величине датотеке за лакше складиштење и пренос. 
2. Додавање додатних ефеката и филтера за побољшање визуелног утиска. 
3. Аутоматско повећање резолуције видео сигнала. 
4. Побољшање ефикасности преноса видео садржаја преко мрежа. 

 

2 

75.  Које од следећих карактеристика важи за VOD (Video on Demand) услуге? 

1. Садржај је доступан само у време уживо емитовања.  
2. Садржај се може зауставити, премотати и наставити у било ком тренутку. 
3. Ограничење само на један формат видео датотеке.  
4. Могућност гледања на различитим уређајима. 

2 

76.  Који од следећих фактора може утицати на брзину и ефикасност компресије видео 
сигнала? 

1. Сложеност слике и промене у сцени. 
2. Боје коришћене у слици. 
3. Ниво звука видео сигнала. 
4. Резолуција слике. 

2 

77.  Током компресије, које карактеристике видео записа се могу делимично изгубити? 
 

1. Осветљеност целе сцене 
2. Јачина звука 
3. Детаљи покретних и динамичних сцена 
4. Резолуција слике 

2 

78.  У систему заснованом на адитивном мешању боја: 

1. боје настају сабирањем светлосних сигнала различитих таласних дужина; 
2. боја зависи од количине светлости која се апсорбује; 
3. резултат мешања условљен је пигментима подлоге; 
4. бела боја одговара максималном интензитету свих компоненти. 

 

2 

79.  У систему заснованом на суптрактивном мешању боја: 

1. максимални интензитет свих светлосних компоненти даје белу боју; 
2. боје настају апсорпцијом (одузимањем) делова спектра беле светлости; 
3. боја настаје сабирањем светлосних сигнала различитих таласних дужина; 
4. резултат мешања зависи од својстава пигмената или боја на подлози. 

2 
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80.  Зашто је компонента сјајности (Y) у телевизијским сигналима кључна за прецизну 
перцепцију слике на екрану? 
 

1. Омогућава прецизнију репродукцију детаља на екрану. 
2. Одређује температуру беле светлости. 
3. Носи информацију о засићењу боје. 
4. Људско око је много осетљивије на промене сјајности него на промене боје. 

2 

81.  Који фактори највише утичу на хоризонталну резолуцију дигиталног ТВ система? 
 

1. Број кадрова у секунди. 
2. Пропусни опсег видео канала. 
3. Ефикасност компресије видео сигнала. 
4. Брзина освежавања екрана. 

2 

82.  Које од наведених особина се најчешће повезују са дигиталним видео сигналом? 
 

1. Склоност губитку детаља током преноса. 
2. Шум и изобличења у слици. 
3. Могућност корекције грешака. 
4. Стабилност квалитета при преносу. 

2 

83.  Које од наведених карактеристика најбоље описују аналогни видео сигнал? 
1. Подложан је утицају шума и интерференција. 
2. Стабилан квалитет при преносу на веће растојање. 
3. Квалитет сигнала опада са растојањем при преносу. 
4. У потпуности се елиминише шум током преноса. 

2 

84.  Које врсте сензора слике се користе у савременој видео и телевизијској техници? 
1. LCD 
2. CCD 
3. CMOS 
4. OLED 

2 

85.  Које карактеристике одговарају компонентном видео сигналу? 
1. Сјајност и сигнали боје се преносе одвојено. 
2. Лакше се компримује за интернет пренос. 
3. Сви сигнали су спојени у један сигнал. 
4. Омогућава бољи квалитет слике у односу на композитни сигнал. 

2 

86.  Које карактеристике се односе на композитни видео сигнал? 
1. Сигнали се преносе одвојено по каналима. 
2. Погодан је за старије телевизоре и кабловске мреже. 
3. Сви сигнали су спојени у један сигнал. 
4. Омогућава бољи квалитет слике од компонентног сигнала. 

2 

87.  Које од наведених карактеристика представљају предности OLED телевизора у односу 
на LCD телевизоре? 

1. Бољи однос контраста и дубља црна боја услед појединачног гашења пиксела. 
2. Већа максимална сјајност погодна за гледање у јако осветљеним просторијама. 
3. Изузетно танак профил екрана и могућност флексибилне израде. 
4. Нижа цена производње у односу на LCD екране истих димензија. 

2 
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88.  Које улоге има кућни мултимедијални центар у савременом домаћинству? 
1. Омогућава централизован приступ мултимедијалним садржајима из различитих 

извора. 
2. У потпуности замењује процесе кодирања и компресије видео сигнала. 
3. Обједињује више мултимедијалних уређаја у јединствен систем управљања.  
4. Обавља функцију производње телевизијског програма за емитовање. 

2 

89.  Који од наведених уређаја могу имати функцију пријема дигиталног телевизијског 
сигнала? 

1. CRT монитор.  
2. Медија плејер са HDMI излазом без DVB тјунера.  
3. Set-top box намењен пријему DVB сигнала.  
4. SMART TV са уграђеним дигиталним тјунером. 

2 

90.  Које карактеристике најбоље описују IPTV пријемнике? 
1. Захтевају специфичну сателитску опрему.  
2. Пренос сигнала телевизије коришћењем интернет протокола.  
3. Омогућавају интерактивне услуге као што су пауза и Video on Demand.  
4. Преузимају сигнал искључиво са кабловског ТВ система. 

2 

91.  Које мере се користе да би се у видео конференцијама смањио ризик од неовлашћеног 
присуства? 

1. Ограничење трајања конференције.  
2. Шифровање аудио и видео сигнала.  
3. Омогућавање свих учесника да деле екран истовремено.  
4. Аутентификација учесника. 

2 

92.  Које технологије се најчешће користе за видео телефонске апликације? 
1. IP мреже.  
2. FM радио.  
3. Сателитски пријемник за ТВ.  
4. Cloud сервери. 

2 

 
Допуните следеће реченице и табеле 

 

93.  DVB-S стандард се користи за пренос дигиталних телевизијских сигнала 
путем ___________. 

1 

94.  У видео сигналу, разлика у јачини светлости између најсветлијих и најтамнијих делова 
слике, којом се постиже јасноћа и уочљивост детаља, назива се ____________. 

1 

95.  У телевизијским системима, способност система да прикаже јасне и оштре слике са 
одређеним бројем хоризонталних и вертикалних линија, што директно утиче на квалитет 
и детаље приказане на екрану, назива се ____________. 

1 

96.  Различите боје на телевизијском екрану добијају се комбиновањем црвене, зелене и 
плаве светлости, што се назива __________ мешање. 

1 
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97.  У ТВ пријемнику или монитору, најмања тачка на екрану која може приказати боју или 
светлост, чинећи основну графичку јединицу при формирању слике, назива се 
__________. 

1 

98.  Механички уређај унутар објектива који контролише количину светлости која улази у 
камеру назива се __________. 

1 

99.  Стандардни извори беле светлости имају одређену температуру боје која је изражена у 
___________. 

1 

100.  Појам који описује чистоћу или интензитет одређене боје у односу на неутралну сиву 
исте сјајности назива се _______________ боје. 

1 

101.  Процес добијања боја одузимањем (апсорпцијом) делова спектра од беле 
светлости, карактеристичан за штампу, назива се ________________ 
мешање боја. 

1 

102.  Телевизори који имају уграђен дигитални тјунер и оперативни систем који омогућава 
инсталацију апликација називају се ______________ телевизори. 

1 

 
У следећим задацима уредите и повежите појмове према захтеву  

 

103.  На линију испред назива врсте резолуције значајне за ТВ систем упишите редни број 
одговарајуће дефиниције. 

1. Способност система да разликује ситне 
детаље објеката на приказаној слици. 

 
Вертикална резолуција 

2. Број хоризонталних линија које чине 
видљиву слику у ТВ систему. 

 
Хоризонтална резолуција 

3. Број елемената слике по једној линији који 
ТВ систем може да раздвоји. 

 
Просторна резолуција 

 

3 

104.  На линију испред назива уређаја или услуга упишите број који одговара дефиницији датог 
уређаја или услуге. 

1. Дигитални медијум за складиштење података 
који користи оптичку технологију, укључујући 
формате као што су DVD i Blu-ray Disc 

 
ТВ Трака 

2. Дигитална услуга која омогућава корисницима 
чување и приступ видео садржају путем интернета 

 
Оптички Диск 

3. Аналогни медијум за снимање видео садржаја који се 
користио у VHS i Betamax форматима 

 Solid State Drive 
(SSD) 

4 Брзи дигитални уређај за складиштење података који 
користи меморијске чипове 

 

Cloud Storage 
 

4 

105.  На линију испред назива типа монитора упишите број који одговара дефиницији датог 
типа монитора. 

1. Монитор који користи диоде које емитују светлост 
за позадинско осветљење 

 
LCD Монитор 

2. Монитор који користи органске компоненте за 
емитовање светлости, пружајући богате боје, висок 
контраст и брже време одзива. 

 
OLED 
Монитор 

3. Монитор који користи гас и електричну струју за 
производњу светлости и боје 

 
PDP Монитор 

4 Монитор који користи технологију течних кристала за 
приказивање слике 

 

LED Монитор 
 

4 
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106.  На линију испред ознаке стандарда за пренос DVB сигнала упишите број који дефинише 
дати стандард. 

1. Стандард који омогућава дигиталну дистрибуцију 
телевизијских канала преко кабловских мрежа 

 
DVB-H 

2. Стандард за дигиталну телевизију који је специфично 
дизајниран за пријем телевизијских сигнала на преносивим 
уређајима као што су мобилни телефони, таблет уређаји и 
преносиви медија плејери 

 

DVB-S 

3. Стандард који омогућава дигиталну дистрибуцију 
телевизијских програма, радио емисија, података и других 
медијских садржаја преко сателитских веза 

 

DVB-C 

4 Стандард за дигиталну телевизију који омогућава 
дистрибуцију телевизијских програма путем земаљских 
предајника. 

 

DVB-T 
 

4 

107.  На линију испред назива параметра за оцену квалитета сензора слике упишите број 
који представља дефиницију датог параметра 

1. Број пиксела који сензор може да сними, 
што утиче на оштрину и детаље слике. 

 
Однос сигнал-шум 

2. Мера колико је јак користан сигнал у односу на 
присутан нежељени сигнал, што утиче на 
јасноћу слике. 

 

Динамички опсег 

3. Разлику између најсветлијих и најтамнијих 
делова слике, што одражава способност сензора 
да ухвати широк распон светлости. 

 

Осетљивост 

4 Способност сензора да региструје слабе 
светлосне сигнале, често изражена као бројчана 
вредност или ISO вредност, што омогућава 
снимање при слабом осветљењу. 

 

Резолуција 
 

4 

108.  На линију испред назива особине светлости значајне за телевизију упишите број који 
представља дефиницију дате особине 

1. Атрибут визуелне перцепције који описује 
да ли је нешто црвено, зелено, плаво. 

 
Сјајност (Luminance) 

2. Субјективни утисак интензитета светлости која 
потиче из посматране површине. 

 
Засићење (Saturation) 

3. Однос сјајности најсветлије и најтамније тачке 
у оквиру посматране слике. 

 
Нијанса боје (Hue) 

4 Чистоћа или интензитет боје у односу на сиву 
исте сјајности. 

 

Контраст 
 

4 

109.  На линију испред назива врсте компресије упишите број који одговара њеној 
дефиницији. 

1. Смањује величину датотеке уклањањем 
детаља који нису критични за визуелни 
квалитет. 

 
Интра-frame компресија 

2. Уклања вишак информација само унутар 
једног кадра. 

 
Интер-frame компресија 

3. Уклања вишак информација између суседних 
кадрова користећи процену покрета. 

 
Lossless компресија 

4 Смањује величину датотеке без губитка 
оригиналних података. 

 

Lossy компресија 
 

4 
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110.  На линију испред назива параметра снимања упишите број под којим је описан ефекат 
који тај параметар има на снимак. 

1. Промена начина на који се кретање објеката 
визуелно приказује. 

 
Отвор бленде 

2. Промена количине шумa и деградације квалитета 
у тамнијим деловима слике. 

 
Брзина затварача 

3. Промена укупне хроматске равнотеже слике у 
правцу топлих или хладних тонова. 

 
ISO осетљивост 

4 Утицај на зону оштрине у простору испред и иза 
равни фокуса. 

 

Баланс белог 
 

4 
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ПРОДУКЦИЈА МУЛТИМЕДИЈАЛНОГ САДРЖАЈА 

У следећим задацима заокружите број испред траженог одговора 

 

111.   Дате су карактеристике HDV формата аудио и видео записа. Изаберите тачно тврђење. 
1. HDV формат видео записа може се снимити на мини DV касету. 

2. HDV формат видео записа не може се снимити на мини DV касету јер користи 

много већу резолуцију него што мини DV касета подржава. 

3. HDV формат не користи компресију у свом запису. 

1 

112.  Упоредите нивое микрофонског и линијског сигнала који долазе у аудио миксету. 
1. Истог нивоа су микрофонски и линијски сигнал. 

2. Микрофонски сигнал је слабији од линијског. 

3. Линијски сигнал је слабији од микрофонског. 

1 

113.  Шта представља ISO у фотографији? 
1. Отвор бленде. 

2. Осетљивост сензора на светлост. 

3. Брзина затварача. 

4. Време експозиције. 

1 

114.  Како ниска ISO вредност утиче на фотографије? 
1. Повећава осетљивост на светлост. 
2. Смањује осетљивост на светлост и производи чистије слике. 
3. Даје више детаља у сенкама. 
4. Повећава замућеност слике. 

1 

115.  Коју технику компоновања сцена користимо када желимо да изолујемо објекат са једне 
сцене и поставимо га на другој сцени? 

1. Преклапање (Overlay) 

2. Split Screen (Дељени екран) 

3. Chroma Key  

4. Транзицију сцена 

1 

116.  Који начин повезивања камере са рачунаром омогућава бежичну конекцију, али са 
ограниченом брзином преноса података? 

1. USB  

2. Bluetooth  

3. FireWire  

4. HDMI 

1 

117.   Којa композициона техника у фотографисању укључује поделу сцене на девет подручја 
помоћу имагинарних линија? 

1. Баланс елемената 
2. Правило трећина 
3. Симетрија 
4. Асиметрија 

1 

118.  Шта се постиже променом перспективе приликом фотографисања? 
1. Смањење монохроматског ефекта 

2. Повећање динамичког опсега 

3. Добијање оригиналног изгледа сцене 

4. Побољшање боје 

1 



 Приручник о полагању матурског испита – Техничар мултимедија  

 

Завод за унапређивање образовања и васпитања 
Центар за стручно образовање и образовање одраслих 

32 
 

119.  Која фаза израде аудио и видео записа обухвата монтажу материјала, примену 
специјалних ефеката и додавање звучних ефеката? 

1. препродукција  

2. продукција  

3. постпродукција 

1 

120.  Шта је семпловање? 
1. Подешавање нивоа снимања. 

2. Миксовање више извора аудио сигнала. 

3. Узимање узорака аудио сигнала за претварање у дигитални сигнал. 

4. Озвучавање просторије приликом снимања. 

1 

121.  Шта представљају бројеви "5.1"  у ознаци система озвучавања surround 5.1? 
1. 5 звучника и 1 канал за комуникацију  

2. 5 звучника и 1 subwoofer  

3. 5 звучника и 1 сателит 

4. верзију аудио система 

1 

122.  Шта обухвата постпродукција звука у аудио-видео продукцији? 
1. Снимање дијалога. 

2. Додавање музике и звукова, обрада и микс звука. 

3. Постављање микрофона. 

4. Повезивање опреме за снимање звука. 

1 

123.  При снимању дигиталног аудио записа, фреквенција узорковања (sampling rate) одређује 
колико узорака по секунди се бележи. Како већа фреквенција узорковања утиче на 
величину аудио фајла? 

1. Не утиче – сви аудио фајлови имају исту величину. 

2. Није повезано – меморија није зависна од фреквенције узорковања. 

3. Смањује величину фајла јер се сигнал компримује. 

4. Повећава величину фајла јер се бележи више узорака по секунди. 

1 

124.  Која фреквенција узорковања се најчешће користи у професионалним студијским аудио 
снимањима да би се обезбедио висок квалитет звука? 

1. 96 kHz. 

2. 44,1 kHz. 

3. 48 kHz. 

4. 22 kHz. 

1 

125.  Која од наведених тврдњи тачно описује дигитални зум у камери? 
1. Физичко увећање слике помоћу померања сочива. 

2. Коришћење додатних сочива за увећање. 

3. Увећање слике електронском обрадом без померања сочива. 

4. Аутоматско побољшање оштрине слике. 

1 

126.  Који видео сигнал обично пружа бољи квалитет репродукције боја? 
1. композитни 

2. компонентни 

3. оба имају исти квалитет боја 

1 
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127.  Која особина SDI интерфејса је посебно корисна у професионалној видео продукцији? 
1. ограничена дужина кабла 

2. једносмерни пренос података 

3. могућност преноса високих резолуција на велике удаљености без губитка 

квалитета 

4. ограничен број подржаних уређаја 

1 

128.  Који интерфејс омогућава пренос дигиталног видео и аудио сигнала високих резолуција 
преко једног кабла? 
 

1. VGA;  

2. HDMI;  

3. RCA;  

4. DVI. 

1 

129.  Шта представља правило трећина у фотографији и снимању видео материјала? 
1. постављање главног објекта или хоризонта дуж једне од трећина слике 

2. коришћење три различите камере за исти кадар 

3. снимање у три различите боје 

4. подела слике на три једнака дела  

 

1 

130.  Како се назива техника постепеног појављивања или нестајања слике или звука на 
почетку или крају видео или аудио сцене? 

1. Motion blur  

2. Time-lapse  

3. Fade in i Fade out  

4. Panorama 

1 

131.  Како се назива визуелна репрезентација редоследа сцена или кадрова која се користи у 
планирању видео продукције? 

1. Zoom in  

2. Storyboard  

3. Timecode  

4. Chroma key  

1 

132.  Који формат је типичан пример векторске графике? 
1. JPG  
2. PNG  
3. SVG  
4. BMP 

1 

133.  Која тврдња најбоље описује векторску графику? 
1. Губи квалитет при увећавању.  
2. Састоји се од пиксела.  
3. Може се увећавати без губитка квалитета. 
4. Користи се искључиво за фотографије. 

1 

134.  Који тип дигиталне графике је најпогоднији за приказ фотографија? 
1. Векторска.  
2. Растерска.  
3. Симболичка. 
4. Тродимензионална. 

1 
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135.  Шта хексадецимални код #025569 означава у дигиталној графици? 
1. Формат слике.  
2. Резолуцију слике.  
3. Величину пиксела. 
4. Боју пиксела кодирану у RGB моделу. 

1 

136.  Шта омогућава рад са слојевима у растерској графици? 
1. Копирање и померање делова слике независно од остатка.  
2. Модификацију делова слике без утицаја на остале слојеве.  
3. Претварање слоја у векторски облик. 

1 

137.  Која је основна улога објектива у камери? 
1. Контрола дубине поља и перспективе.  
2. Фокусирање и усмеравање светлости на сензор.  
3. Прилагођавање угла гледања и кадра. 
4. Контрола оштрине и замућења позадине. 

1 

138.  Која тврдња најбоље описује појам кадрирања (framing) у видеу? 
1. Избор и распоред визуелних елемената унутар кадра.  
2. Подешавање дубине поља и фокуса камере.  
3. Контрола осветљености и баланса белог. 
4. Избор типа објектива и жижне даљине. 

1 

139.  У фотографији и видео продукцији, параметар који одређује количину светлости која 
током снимања доспева на сензор камере назива се: 

1. баланс белог;  
2. експозиција; 
3. контраст; 
4. фокус. 

1 

140.  Шта подразумева појам aspect ratio у видео продукцији? 
1. Однос ширине слике и укупног броја пиксела 
2. Однос брзине репродукције и броја кадрова;  
3. Однос аудио и видео сигнала у запису; 
4. Однос ширине и висине кадра; 

1 

141.  Шта означава појам frame rate у видео продукцији? 
1. Број пиксела који чине један видео кадар;  
2. Број кадрова приказаних у једној секунди видео записа;  
3. Брзину кретања објеката унутар кадра; 
4. Учестаност освежавања екрана. 

1 

 
У следећим задацима заокружите бројеве испред тражених одговора 

 

142.  Приликом повезивања уређаја са аудио миксетом користе се конектори: 
1. XLR 
2. DVI 
3. VGA 
4. TRS 

2 

143.  Коју врсту интерфејса користи дигитална видео миксета за дистрибуцију видео сигнала 
са пратећим тоном? 

1. XLR 
2. SDI  
3. HDMI 
4. TRS 

2 
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144.  Издвојите међу датим тврдњама о JPEG формату слике оне које су тачне. 
1. Компресија JPEG не деградира квалитет фотографије. 
2. JPEG је најчешће коришћени компримовани формат дигиталне фотографије. 
3. JPEG припада групи растерских формата дигиталне фотографије. 
4. JPEG припада групи векторских формата дигиталне фотографије. 

2 

145.  Дате су карактеристике RAW и JPEG формата дигиталних фотографија. Изаберите 
тврђења која су тачна. 

1. JPEG је квалитетнији од RAW формата у погледу динамике боја 
2. RAW је необрађени формат који се снима директно на меморијску картицу 
3. JPEG је компресован формат који за последицу има деградацију фотографије   
4. RAW формат фотографије заузима мање меморијског простора на картици од 

JPEG формата 

2 

146.  Изаберите уређаје за снимање звука. 
1. Диктафон 
2. CD player 
3. Магнетофон 
4. MP3 player 

2 

147.  Изаберите уређаје за снимање видео садржаја. 
1. Диктафон 
2. LCD  монитор 
3. Студијска камера 
4. DSLR фотоапарат 

2 

148.  Преко којих типова интерфејса можемо камеру повезати са рачунаром? 
1. USB 
2. VGA 
3. FireWire 
4. DVI 

2 

149.  Изаберите чињенице које се односе на повезивање камере са рачунаром помоћу S-видео 
интерфејса. 

1. S-видео преноси и аудио и видео сигнал 
2. S-видео преноси само видео сигнал 
3. Видео сигнали у S-видеу су раздвојени на компоненте R,G,B 
4. Видео сигнали у S-видеу су раздвојени на Луминентни(Y) и Хроминентни(C) 

сигнал 

2 

150.  Изабери врсте излаза из камере. 
1. S-видео 
2. XLR 
3. HDMI 
4. Ethernet  

2 
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151.  Апликације за израду и обраду видео записа су: 
1. DaVinci Resolve 
2. Photoshop 
3. Audacity 
4. Adobe Premiere 

2 

152.  Издвојите тачне тврдње о повезивању камере са рачунаром: 
1. Thunderbolt интерфејс може да се користи за брз пренос видео података између 

камере и рачунара 
2. FireWire има ширу компатибилност међу различитим уређајима од USB-а 
3. Wi-Fi омогућава бежично повезивање камере са рачунаром 
4. Bluetooth има већу брзину преноса података у поређењу са USB-ом 

2 

153.  Који тип меморије се обично користи за снимање аудио материјала помоћу диктафона? 
1. VHS трака 
2. Интегрисана флеш меморија 
3. MicroSD картица 
4. RAM (Random Access Memory) 

2 

154.  Како смањујемо утицај споредних шумова приликом снимања аудио записа? 
1. Употребом квалитетног микрофона 
2. Снимањем у бучном окружењу 
3. Повећавањем јачине микрофона 
4. Постављањем сунђера око микрофона 

2 

155.  За кондензаторске микрофоне важи: 
1. пружају широк опсег фреквенција, што их чини погодним за снимање 

висококвалитетног звука; 
2. јесу отпорни на високе температуре и влагу; 
3. често се користе за студијска снимања; 
4. могу да раде без напајања. 

2 

156.  За динамичке микрофоне важи: 
1. обично су осетљивији у поређењу са кондезаторским микрофонима; 
2. издржљиви су на екстремне услове, као што су висока температура и влажност; 
3. имају шири фреквенцијски опсег у поређењу са кондезаторским микрофонима; 
4. не захтевају додатно напајање. 

2 

157.  Како се оптички и дигитални зум разликују у камери и какав је њихов утицај на 
фотографије? 

1. Оптички зум увећава слику без губитка оригиналне резолуције. 
2. Оптички зум не постоји у професионалним дигиталним камерама. 
3. Дигитални зум користи софтвер за увећавање слике. 
4. Дигитални зум повећава оптичку резолуцију слике. 

2 

158.  За правила фотографске и видео композиције важи: 
1. Сви субјекти морају бити у центру кадра. 
2. Постављање кључних елемената (субјеката или хоризонта) дуж линија које 

деле кадар на трећине, чиме се постиже динамичнија композиција. 
3. Постављање елемената у складу с пропорцијама Фибоначијевог низа како би се 

постигла естетска равнотежа. 
4. Светлост треба увек да долази изнад објекта. 

2 
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159.  Које од наведених тврдњи описују растерску графику? 
1. Састоји се од пиксела. 
2. Заснована је на математичким формулама. 
3. Квалитет слике зависи од резолуције. 
4. Може се неограничено увећавати без губитка квалитета. 

2 

160.  Битна дубина боје у дигиталној слици: 
1. Одређује физичку величину слике у пикселима; 
2. Утиче на број могућих боја које се могу приказати; 
3. Утиче на квалитет и прецизност приказа боја; 
4. Дефинише однос ширине и висине слике. 

2 

161.  На који начин се могу представити боје у RGB моделу? 
1. #252525 
2. @373737 
3. RGB(57%, 12%, 15%, 68%) 
4. RGB(37, 37, 37) 

2 

162.  Које тврдње се односе на векторску графику? 
1. Зависност квалитета приказа од резолуције екрана. 
2. Могућност увећавања и смањивања слике без губитка квалитета. 
3. Лако прилагођавање облика и величина појединачних елемената. 
4. Губитак оштрине при већем увећању слике. 

2 

163.  Које од наведених тврдњи тачно описују величину датотеке векторске графике? 
1. Повећање резолуције утиче на повећање величине датотеке.. 
2. Величина датотеке не зависи од резолуције слике. 
3. Графика је дефинисана пикселима који заузимају меморијски простор. 
4. На величину датотеке утичу број и сложеност графичких објеката. 

2 

164.  Које тврдње тачно описују принципе рада колорметра? 
1. Мерење температуре боје. 
2. Мерење осветљености екрана. 
3. Подешавање контраста и засићености боја. 
4. Одређивање баланса белог. 

2 

165.  Које је улога нелинеарне монтаже у продукцији мултимедијалног садржаја? 
1. Снимање и миксовање уживо у студијским условима. 
2. Комбиновање више снимака и звука у један пројекат. 
3. Прецизно усаглашавање аудио и видео записа. 
4. Промене композиције кадра током снимања. 

2 

166.  Који елементи чине кадар у видео продукцији? 
1. Сви извори светлости који осветљавају сцену током снимања. 
2. Визуелни елементи који се налазе у оквиру снимљене слике. 
3. Све што камера региструје у датом тренутку снимања. 
4. Текстуални и графички додаци који се убацују након снимања. 

2 



 Приручник о полагању матурског испита – Техничар мултимедија  

 

Завод за унапређивање образовања и васпитања 
Центар за стручно образовање и образовање одраслих 

38 
 

167.  Фаза постпродукције подразумева: 
1. Монтажу снимљеног материјала 
2. Припрему локације за снимање 
3. Додавање титлова и анимација 
4. Додавање музике и звучних ефеката 
5. Снимање видео материјала 
6. Снимање аудио материјала 

3 

168.  Формати видео датотека су: 
1. JPEG; 
2. AVI; 
3. MPEG 
4. GIF; 
5. MOV; 
6. MP3. 

3 

 
Допуните следеће реченице и табеле 

 

169.  У снимању видео материјала, оквир који обухвата објектив камере, одређујући оно што 
ће бити забележено на снимку, назива се _________. 

1 

170.  Зум који представља физичку промену жижне даљине објектива, без губитка квалитета 
слике, назива се  ____________. 

1 

171.  Зум код кога се увећање слике постиже софтверским исецањем дела слике, уз могуће 
смањење квалитета, назива се ____________. 

1 

172.  Најосновнија поставка осветљења у продукцији ТВ програма назива се _____________ 
осветљење. 

1 

173.  Електронски уређај који се користи за прилагођавање одређених фреквенција у 
звучном сигналу како би се постигао жељени звук у репродукцији аудио материјала 
назива се ____________. 

1 

174.  Унутрашњи део слике који се налази унутар граница видљивог дела екрана и 
обезбеђује да важни садржаји као што су текст, титлови или кључни делови кадра буду 
сигурни од изрезивања приликом приказа на различитим телевизорима или 
мониторима назива се ___________________. 

1 

175.  Приликом фотографисања често се користи правило _________ пресека како би се 
постигла визуелна хармонија у композицији слике. 

1 

176.  За успостављање физичке везе уређаја у студију SDI користе 75Ω коаксијалне каблове 
са __________ конекторима. 

1 

177.  У фотографији и видео продукцији, поступак прилагођавања камере или фотоапарата 
како би се осигурало да беле боје изгледају стварно и неутрално под различитим 
светлосним условима назива се _________________. 

1 

178.  Приликом израде аудио и видео записа, фаза у којој се финализује аудио-визуелни 
материјал, укључујући монтажу, корекцију боја и звука пре него што буде дистрибуиран 
или емитован, назива се ________________. 

1 
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179.  У видео продукцији, алгоритам компресије и декомпресије података, важан за 
постизање најбољег односа између квалитета видео снимка и величине фајла, назива 
се _________. 

1 

180.  У завршној продукцији, додавање текстуалних информација на видео материјал, ради 
превођења или пружања додатних информација гледаоцима, назива се ___________. 1 

181.  Слој који се не приказује на слици може бити привремено сакривен подешавањем 
његове ________________. 1 

182.  Колико слој дозвољава да се слојеви испод њега виде контролише се помоћу 
_______________. 1 

183.  Битмапирана (растерска) графика представља дигиталну слику која је састављена од 
великог броја __________. 1 

 
У следећим задацима уредите и повежите појмове према захтеву  

 

184.  На линију испред назива категорије фотоапарата упишите број који одговара типу 
фотоапарата.  

1. SLR дигитални фотоапарат  аматерски 

2. џепни дигитални фотоапарат  полупрофесионални 

3. „PROSUMER“ дигитални 

фотоапарат  професионални 
 

3 

185.  На линију испред назива формата графичке датотеке упишите број који означава 
област његове најчешће примене. 

1. Фотографије.  PNG 

2. Векторске илустрације.  TIFF 

3. Интернет графика са подршком за провидност.  JPG 

4. Штампа високог квалитета.  SVG 
 

4 

186.  Приликом снимања ТВ програма постоје помоћни реквизити који омогућавају правилну 
употребу осветљења. На линију испред назива реквизита упишите број који одговара 
дефиницији тог реквизита.  

1. Низ у боји, отпоран на топлоту који се користи испред 
светла. Има улогу да промени боју светла. 

 
Flags 

2. Преклопи причвршћени на предњој страни рефлектора и 
спречавају осветљење нежељених области. 

 
Gels 

3. Уређај који може да блокира светло. Монтирају се на 
носачу рефлектора. 

 
Diffusion 

4 Уређај који расипа светлост, стварајући меке помало 
нејасне сенке ивица. 

 

Barndoors 
 

4 
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187.  На линију испред назива појма везаног за подешавања дигиталног фотоапарата упишите 
број који одговара дефиницији тог појма.  

1. Подешавање дигиталног фотоапарата према 

одређеној врсти светла (температури боје).  

 
ISO вредност 

2. Механизам унутар објектива који контролише количину 

светла који улази у фотоапарат.  

 
Баланс белог 

3. Укупна количина светла која доспева на сензор.  Бленда 

4 Осетљивост сензора на изложенo светло.  
Експозиција 

 

4 

188.  На линију испред врсте мешања видео сигнала упишите број који одговара дефиницији 
тог мешања.  

1. Тренутни прелаз са једног на други видео сигнал   Chroma key 

2. Одтамњење једног и затамњење другог видео 
сигнала  

 
Резање 

3. Поступак мешања два видео сигнала, при коме се 
једнобојна позадина у једном видео сигналу (сигнал 
живе слике са сцене) замењује неким другим видео 
сигналом 

 

Претапање 

4 Постепено мешање једне слике у другу  
Fade out/Fade in 

 

4 

189.  На линију испред параметра звучног сигнала упишите број који одговара дефиницији 
тог параметра приликом обраде у завршној продукцији. 

1. Ефекат који ствара понављање звука након 
одређеног временског интервала 

 Reverb 
(Реверберација) 

2. Параметар који одређује јачину звука или ниво 
сигнала 

 
Delay (Кашњење) 

3. Tехника која смањује динамички опсег звука, тј. 
разлику између најтиших и најгласнијих делова 
снимка, чиме се постиже равнотежа у нивоу звука 

 

Gain (Појачање) 

4 Ефекат који симулира одјек звука у простору, 
додајући просторну димензију и дубину звуку. 

 Compression 
(Компресија) 

 

4 

190.  На линију испред назива карактеристике видео сигнала упишите број који одговара 
дефиницији те карактеристике.  

1. Број пиксела који чине слику, што директно утиче на 
оштрину и детаље приказане на екрану. 

 
Frame Rate 

2. Број фрејмова који се приказују у секунди. Овај параметар 
утиче на глаткоћу покрета у видео снимку. 

 
Bit Rate 

3. Број битова који се користе за представљање боје сваког 
пиксела, што утиче на тачност и богатство боја у слици. 

 
Rezolucija 

4 Количину података која се преноси у јединици времена, 
што утиче на квалитет видеа и величину датотеке. 

 
Color Depth 

 

4 
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191.  На линију испред назива карактеристике видео сигнала упишите број који одговара 
дефиницији те карактеристике у завршној продукцији. 

1. Технологија за компресију и декомпресију видео и аудио 
података, омогућавајући ефикасно складиштење и пренос 
видео садржаја. 

 
Aspect 
Ratio 

2. Величина која одређује пропорције слике, изражене као 
размера ширине и висине екрана, што може бити 4:3 
(стандардна) или 16:9 (широки екран). 

 

Codec 

3. Појединачни фрејм у видео снимку који чини основу за 
компресију, док се остали фрејмови генеришу између 
кључних фрејмова. 

 

Bit Depth 

4 Број битова који се користе за представљање сваког 
пиксела у боји, што утиче на тачност репродукције боја и 
контраста. 

 

Keyframe 
 

4 

192.  На линију испред назива прелаза са сцене на сцену у нелинеарној видео монтажи 
упишите број који одговара опису тог прелаза. 

1. Прелазак са једне сцене на другу без икаквих ефеката, 
где се слика нагло мења из једне у другу. 

 
Fade 

2. Прелазак између сцена где се слика полако појачава или 
смањује у виду светлијег или тамнијег екрана, постепено 
прелазећи из једне сцене у другу. 

 

Dissolve 

3. Прелазак где се две сцене постепено преклапају, чинећи 
да прва слика полако нестаје док се друга појављује. 

 
Wipe 

4 Прелазак где се нова сцена појављује као да брише стару 
сцену са екрана, често користећи хоризонталне, 
вертикалне или друге облике за прелазак између сцена. 

 

Cut 
 

4 

193.  На линију испред назива компоновања слика једне сцене са сликама друге сцене у 
нелинеарној видео монтажи упишите број који одговара опису тог компоновања. 

1. Слике се постављају једна преко друге, а затим се 
подешава прозирност (opacity) горње слике како би 
се постигао ефекат преливања. 

 

Split Screen 

2. Слике обе сцене се приказују истовремено на екрану, 
обично подељеном хоризонтално или вертикално. 

 
Maскирање 

3. Ова техника укључује постављање мале слике (слике 
једне сцене) унутар главне слике (слике друге сцене). 

 
Преклапање 

4 Техника компоновања која омогућава прецизно 
дефинисање области слике која ће бити видљива. 

 
Picture-in-Picture  

 

4 
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194.  На линију испред назива специјализовог филтра који се користи у обради слике или 
видео материјала упишите број који одговара опису тог филтра. 

1. Филтар који се користи за стварање ефекта замућења 
одређених делова слике. 

 
Blurring 

2. Филтар који се користи за симулирање ефекта покрета на 
фотографијама или видео снимцима. Овај ефекат се 
користи како би се постигао осећај динамике или брзине. 

 

Distortion 

3. Филтар који се користи за намерно изобличење слике или 
видео материјала, често у сврху постизања специфичних 
уметничких ефеката или анимација. 

 

Chroma Key 

4 Филтар који се користи за уклањање зеленог или плавог 
екрана из снимка, што омогућава комбиновање субјекта са 
различитим позадинама. 

 

Motion Blur 
 

4 

195.  Дигитална нелинеарна монтажа је процес који се састоји из неколико фаза.  
На линију испред назива фазе упишите одговарајући број тако да одговара хронолошком 
редоследу у процесу нелинеарне монтаже материјала.  

Бројем 1 означите прву фазу у дигиталној нелинеарној монтажи. 

  
Преглед материјала 

  
Извоз монтираног материјала 

   
Пребацивање снимљеног материјала са меморијских медија у рачунар 

  
Постављање транзиционих ефеката између два кадра 

  
Бирање потребних сцена 

  
Постављање изабраног материјала на временску шину (timeline) 

 

4 
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ЕЛЕКТРОНИКА 

У следећим задацима заокружите број испред траженог одговора 

 

196.   На слици је приказано коло са диодом. Познато је: Е=2,5 V, R=1 kΩ. Напон на диоди која 
проводи је 0,7V.  

 
Диода је: 

1. директно поларизована и проводи; 

2. директно поларизована али не проводи; 

3. инверзно поларизована. 

1 

197.  Директно поларисана силицијумска диода почиње да проводи када је напон на њој 
приближно: 
 

1. 0,2 V; 
2. 0,6 V; 
3. - 0,2 V; 
4. - 0,6 V. 

1 

198.  Електронско коло, приказано на слици, састоји се од две силицијумске диоде, отпорника 
и извора једносмерног напона. Напон на диоди која проводи је 0,7 V. 

 
У колу: 

1. проводе обе диоде; 
2. проводи диода D1 а не проводи диода D2; 
3. проводи диода D2 а не проводи диода D1; 

4. не проводи ниједна диода. 

1 

199.  Које се диоде користе као променљиви, напоном контролисани, кондензатори? 
 
1. PIN диоде 
1. Шотки диоде 
2. Варикап диоде 
3. Зенер диоде 

1 
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200.  На слици је приказан симбол: 

 

1. варикап (капацитивнe) диодe; 

2. Зенер диодe; 

3. исправљачке (усмерачкe) диодe; 

4. ЛЕД диодe; 

5. Фотодиодe; 

6. Шоткијевe диодe. 

1 

201.  На слици је приказан симбол: 

 
 
1. варикап (капацитивнe) диодe; 

2. Зенер диодe; 

3. исправљачке (усмерачкe) диодe; 

4. ЛЕД диодe; 

5. Фотодиодe 

6. Шоткијевe диодe. 

1 

202.  На слици је приказан симбол: 

 
 

 

1. N-каналног ЈFET-a; 

2. N-каналног MOSFET-a са индукованим каналом; 

3. N-каналног MOSFET-a са уграђеним каналом; 

4. NPN транзистора; 

5. P-каналног ЈFET-a; 

6. P-каналног MOSFET-a са уграђеним каналом; 

7. P-каналног MOSFET-a са индукованим каналом; 

8. PNP транзистора. 
 

1 
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203.  На слици је приказано коло са диодама. Напон на диоди која проводи је 0,7 V а отпорност 

отпорника 1 kΩ.  Колико износи вредност излазног напона Uout ако је улазни напон Uin = 

1V? 

 

 

1. Uout = 1,4V  

2. Uout = 1V  

3. Uout = 0,7V  

4. Uout = 0V 

1 

204.  На слици је приказана фамилија карактеристика биполарног транзистора. Шрафирана 

област представља: 

 

 
 

1. област пробоја транзистора; 

2. област сигурног рада транзистора;  

3. област засићења транзистора; 

4. област закочења транзистора. 

1 

205.  Упоредити излазни и улазни сигнал код појачавача са заједничким емитором по 

вредности и фази ако је напонско појачање Аu = -140.  

 
1. Излазни сигнал је 140 пута мањи од улазног и у противфази је са њим. 

2. Излазни сигнал је 140 пута већи од улазног и у фази је са њим. 

3. Излазни сигнал је 140 пута већи од улазног и у противфази је са њим. 

4. Излазни сигнал има вредност једнаку 140% од улазног сигнала и у фази је са њим. 

 

1 
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206.  У колу са слике употребљен је идеалан интегрисани операциони појачавач. Напајање је 

из батерија +/- 12 V. 

 
Приказано коло је 

1. јединични појачавач; 

2. инвертујући појачавач; 

3. неинвертујући појачавач; 

4. коло за одузимање напона. 

1 

207.  На слици је приказан симбол: 

 

1. ексклузивно ИЛИ (XOR) логичко коло; 

2. ексклузивно НИЛИ (NXOR) логичко коло; 

3. И (AND) логичко коло; 

4. ИЛИ (OR) логичко коло; 

5. НЕ (NOT) логичко коло; 

6. НИ (NAND) логичко коло; 

7. НИЛИ (NOR) логичко коло. 

 

1 
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208.  У колу са слике употребљен је идеалан интегрисани операциони појачавач. Напајање је 

из батерија +/- 12 V. Познате су вредности отпорника R1 = 700 Ω и R2 = 7 kΩ.  

 

Вредност напонског појачања је: 

1. 10; 

2. 11; 

3. - 10; 

4. - 11. 

 

Простор за рад (није обавезно приказивање поступка израчунавања) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 
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209.  Ако су X и Y улази кола, а Z излаз кола, логичко коло коме, одговара приказана 
комбинациона табела је: 

X Y Z 

0 0 0 

0 1 0 

1 0 0 

1 1 1 

 

1. ексклузивно ИЛИ (XOR) логичко коло; 

2. ексклузивно НИЛИ (NXOR) логичко коло; 

3. И (AND) логичко коло; 

4. ИЛИ (OR) логичко коло; 

5. НЕ (NOT) логичко коло; 

6. НИ (NAND) логичко коло; 

7. НИЛИ (NOR) логичко коло. 

1 

210.  Ако су X и Y улази кола, а Z излаз кола, логичко коло коме, одговара приказана 
комбинациона табела је: 

X Y Z 

0 0 0 

0 1 1 

1 0 1 

1 1 1 

 

1. ексклузивно ИЛИ (XOR) логичко коло; 

2. ексклузивно НИЛИ (NXOR) логичко коло; 

3. И (AND) логичко коло; 

4. ИЛИ (OR) логичко коло; 

5. НЕ (NOT) логичко коло; 

6. НИ (NAND) логичко коло; 

7. НИЛИ (NOR) логичко коло. 

1 
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211.  Ако су X и Y улази кола, а Z излаз кола, логичко коло коме, одговара приказана 
комбинациона табела је: 

X Y Z 

0 0 1 

0 1 1 

1 0 1 

1 1 0 

 
1. ексклузивно ИЛИ (XOR) логичко коло; 

2. ексклузивно НИЛИ (NXOR) логичко коло; 

3. И (AND) логичко коло; 

4. ИЛИ (OR) логичко коло; 

5. НЕ (NOT) логичко коло; 

6. НИ (NAND) логичко коло; 

7. НИЛИ (NOR) логичко коло. 

1 

212.  На слици је приказан симбол: 

 
1. ексклузивно ИЛИ (XOR) логичко коло; 

2. ексклузивно НИЛИ (NXOR) логичко коло; 

3. И (AND) логичко коло; 

4. ИЛИ (OR) логичко коло; 

5. НЕ (NOT) логичко коло; 

6. НИ (NAND) логичко коло; 

7. НИЛИ (NOR) логичко коло. 

1 
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213.  На слици је приказан симбол: 

 
1. ексклузивно ИЛИ (XOR) логичко коло; 

2. ексклузивно НИЛИ (NXOR) логичко коло; 

3. И (AND) логичко коло; 

4. ИЛИ (OR) логичко коло; 

5. НЕ (NOT) логичко коло; 

6. НИ (NAND) логичко коло; 

7. НИЛИ (NOR) логичко коло. 

1 

214.  Ако су улазне вредности комбинационе мреже са слике A=1, В=1 и С=0, вредности на 
излазима логичких кола су: 

 
1. Е=0, D=1, F=1; 

2. Е=1, D=0, F=1; 

3. Е=1, D=1, F=0; 

4. Е=1, D=1, F=1. 

Простор за рад (није обавезно приказивање поступка израчунавања) 

 
 
 
 
 
  

1 
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215.  На слици је приказано логичко коло.  
 

 
 
Излаз кола F се може приказати следећим алгебарским изразом: 

 

1 

216.  Ако су R и С отпорност отпорника и капацитивност кондензатора у повратној спрези, 
респективно, у осцилаторима са Виновим мостом, фреквенција осциловања се може 
одредити као: 

1.  ;
2

1

RC
f


=

   

2.  ;
2

1

RC
f


=

 

3.  ;
2

1

RC
f


=

 

4.  .
1

RC
f =

   

1 

217.  Астабилни мултивибратор даје на излазу: 

1. синусни напон; 
2. правоугаони напон; 
3. тестерасти напон; 
4. троугаони напон. 

1 

218.  Баркхаузенов услов осциловања је испуњен ако је укупан фазни померај кроз појачавач 

и коло повратне спреге: 

1. 0° за кружно појачање A  >>1; 
2. 0° за кружно појачање A  =1; 
3. 180° за кружно појачање A  >>1; 
4. 180° за кружно појачање A  =1. 

1 
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219.  Која од приказаних шема је еквивалентна шема кварца? 

   

 

1 2 3  
 

1 

220.  Кристал кварца се користи у осцилаторима зато што је:  

1. погодних димензија па може да замени основни појачавач; 

2. са њим најлакше добити стабилну учестаност осциловања; 

3. без њега немогуће добити позитивну повратну спрегу. 

1 

221.  За очитавање садржаја регистра приказаног на слици потребно је довести ниво логичке:  

 

1. нуле на улаз за брисање; 

2. нуле на улаз за упис; 

3. нуле на улаз за читање; 

4. јединице на улаз за брисање; 

5. јединице на улаз за упис; 

6. јединице на улаз за читање. 

 

1 
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222.  Пре уписа новог садржаја, потребно је приказани регистар довести у нулто, тј. почетно 

стање тако што се на: 

 
1. улаз за упис доведе логичка 0; 

2. улаз за упис доведе логичка 1; 

3. улаз за брисање доведе логичка 0; 

4. улаз за брисање доведе логичка 1; 

5. улаз за читање доведе логичка 0; 

6. улаз за читање доведе логичка 1. 

1 

223.  На слици је приказано скретање казаљке амперметра којим се мери струја базе 

биполарног транзистора. Преклопник опсега је постављен на 0,3 mА  .  

 
Уколико транзистор ради у директном активном режиму и има коефицијент струјног 

појачања 𝛽 = 100, струја колектора има вредност: 

1. 70 µA; 

2. 210 µA; 

3. 21 mA; 

4. 0,7 mA. 

Простор за рад (поступак израчунавања није обавезан) 

 

 

 

2 
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224.   

 
 

Да би коло са слике на излазу дало тражену функцију: 

1. на улаз Y треба довести логичку јединицу; 

2. на улаз X треба довести логичку јединицу; 

3. на улаз Y треба довести логичку нулу; 

4. на улаз X треба довести логичку нулу. 

 

Простор за рад (није обавезан приказ поступка израчунавања) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

2 

 
У следећим задацима заокружите бројеве испред тражених одговора 

 

225.  На слици је приказано коло са диодом. Напон на диоди која проводи је 0,7 V. За улазни 

напон U мањи од нуле: 

 
 
1. излазни напон је једнак нули; 

2. излазни напон је 0,7 V; 

3. излазни напон једнак је улазном напону; 

4. диода је директно поларисана; 

5. диода је инверзно поларисана; 

6. диода није поларисана. 

 

2 
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226.  На слици је приказано коло са диодомa. Напон на диоди која проводи при директној 

поларизацији је 0,7 V. Пробојни напон Зенер диоде је 9,3 V. Отпорности отпорника су 

R1=R2=1 kΩ.  

За улазни напон U=1,5 V: 

 

 

1. струја кроз отпорник R1 је 0,7 mA 

2. струја кроз отпорник R1 је 0,8 mA 

3. струја кроз отпорник R1 је 0 mA 

4. струја кроз отпорник R2 је 0,7 mA 

5. струја кроз отпорник R2 је 9,3 mA 

6. струја кроз отпорник R2 је 0 mA 

2 

227.  На слици је приказано коло са диодомa. Напон на диоди која проводи при директној 

поларизацији је 0,7 V. Пробојни напон Зенер диоде је 9,3 V. Отпорности отпорника су 

R1=R2=1 kΩ.  

За улазни напон U=1 V: 

 
 

1. излазни напон је једнак нули; 

2. излазни напон је 0,7 V; 

3. излазни напон је 10 V; 

4. проводи диода D1 а не проводе диоде DZ1 и DZ2; 

5. проводи диода DZ1 а не проводе диоде D1 и DZ2; 

6. проводи диода DZ2 а не проводе диоде DZ1 и DZ2. 

2 
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228.  Биполарни транзистор ради у (директном) активном режиму рада. Ако је струја колектора 

60 mA a струја емитера 60,5 mA, тада је 

 

1. струја базе IB=0,5 mA; 

2. струја базе IB=5 mA; 

3. струја базе IB=1,02 mA; 

4. коефицијент струјног појачања од базе до колектора β=100; 

5. коефицијент струјног појачања од базе до колектора β=95; 

6. коефицијент струјног појачања од базе до колектора β=120. 

2 

229.  Уколико је транзистор повезан у споју са заједничким емитором: 

 

1. Улаз кола се налази између базе и емитора; 

2. Улаз кола се налази између базе и колектора; 

3. Улаз кола се налази између колектора и емитора; 

4. Излаз кола се налази између базе и емитора; 

5. Излаз кола се налази између базе и колектора; 

6. Излаз кола се налази између колектора и емитора. 

2 

230.  Уколико је транзистор повезан у споју са заједничким колектором: 

 

1. Улаз кола се налази између базе и емитора; 

2. Улаз кола се налази између базе и колектора; 

3. Улаз кола се налази између колектора и емитора; 

4. Излаз кола се налази између базе и емитора; 

5. Излаз кола се налази између базе и колектора; 

6. Излаз кола се налази између емитора и колектора. 

2 

231.  Полупроводничке меморије, код којих корисник може избрисати део уписаног садржаја, 

су: 

 

1. ROM; 

2. UVPROM; 

3. EEPROM (E2PROM); 

4. флеш меморија. 

2 
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232.  У колу са слике употребљен је идеалан интегрисани операциони појачавач. Напајање је 

из батерија +/- 12 V. Познато је: R1=2k Ω, R2=30k Ω. 

 
 

За приказано коло важи следеће: 

1. улазна отпорност кола је 2k Ω; 

2. за позитивни улазни напон, излазни напон је негативан; 

3. коло појачава само једносмерне сигнале; 

4. ако је U1= 1 V тада је  U1=15 V. 

5. ако додамо отпорник редно отпорнику R1, појачање појачавача се повећава. 

 

Простор за рад (није обавезно приказивање поступка израчунавања) 

 

 

 

 

 

 

  

2 

233.  На слици је приказан регистар са:  

 

1. паралелним излазом; 

2. паралелним улазом; 

3. серијским излазом; 

4. серијским улазом. 

2 
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234.  Кристал кварца:  

1. се може представити као осцилатор;  

2. се може представити као осцилаторно коло; 

3. је полупроводнички елемент; 

4. је механички елемент; 

5. има три резонантне учестаности;  

6. има две резонантне учестаности. 

3 

235.  Идеалан појачавач требало би да има стабилно појачање које: 

1. не мења вредност за различите вредности улазних сигнала; 

2. јесте независно од фреквенције; 

3. омогућава добијање излазног сигнала различитог облика од улазног; 

4. не уноси шум у излазни сигнал; 

5. зависи само од напајања појачавача. 

3 

 
Допуните следеће реченице и табеле 

 

236.  На слици је приказана фамилија ________________ карактеристика биполарног 

транзистора у споју са заједничким емитором за два различита напона UCE, за контсантан 

напон UBE. Бројевима 1 и 2 су означене различите вредности напона UCE.  

 

 

 

1 
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237.  Допуните следећи график. 

 

 

 

  

слика 1 слика 2 

На слици 1 је приказано електронско коло са отпорником, диодом и извором једносмерног 

напона. Отпорност отпорника је  1 kΩ a електромоторна сила генератора 2,5 V. Слика 2 

приказује струјно-напонску карактеристику диоде.  

Напишите једначину радне праве и на основу ње нацртајте радну праву.  

Простор за рад: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

1 
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238.  На слици је приказана блок шема појачавача.  

  

Струјно појачање појачавача се одређује према изразу: 

_________________________________ 

 

1 

239.  На слици је приказана блок шема појачавача.  

  

Напонско појачање појачавача се одређује према изразу: 

_________________________________ 

 

1 

240.  Oсновно својство транзистора, због којег је то најчешће коришћена електронска 

компонента, је _________________________.  

Он се огледа у томе да се помоћу малог улазног напона контролише велика излазна 

струја, тј. да транзистор може да појача напон, струју и/или снагу.  

1 
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241.  На слици је приказана блок шема појачавача.  

  

Појачање снаге појачавача се одређује према изразу: 

_________________________________ 

 

1 

242.  Мрежа, чија је основна карактеристика да тренутно логичко стање на њеном излазу 

зависи само од тренутне комбинације стања на улазу, назива се 

_____________________________ 
1 

243.  Мреже, код којих стање на излазу зависи од тренутног стања на улазу и од претходних 

стања на улазу, или од секвенце улазних сигнала, називају се 

______________________________ 
1 

244.  На слици је приказана комбинациона мрежа. 

 

 Ако је А=1, В=0, C=1, D=1, одредити F. 

 

А B C D F 

1 0 1 1   

2 
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245.  На слици је приказана комбинациона мрежа. 

 

Ако се на улаз мреже доведу следећи сигнали А=1, В=0, C=1, D=1, на излазу је 

F=_______. 

2 

246.  Нa слици је приказана комбинациона мрежа. 

 

 

Алгебарски облик излазне функције Y je: 

_________________________________________________________ 

2 

247.  Ако је излаз комбинационе мреже f = A̅B+B̅C, тада се комбинациона мрежа може 

приказати на следећи начин (користити основна логичка кола):  

Простор за рад 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

3 
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248.  На слици је приказано коло са две диоде. Напон на диоди која проводи je 0,7 V.  Струја 

кроз инверзно поларисану диоду је 0 А. Познато је V1=5V, V2=10V, R=2 kΩ. 

 
За негативан улазни напон vu диода D1 je ______________________________. 

Минимална вредност улазног напона vu, при коме диода D2 проводи, је _________. 

Ако је вредност улазног напона vu =12,7 V, јачина струје кроз отпорник је ________.  

Простор за рад (поступак израчунавања није обавезан) 

 

 

 

 

 

3 

249.  На сликама су приказани симбол транзисторa и једна од његових карактеристика.  

 

 
 

Слика приказује ________________ карактеристику _______ каналног ЈFET-а. 

За вредност струје ID=3 mA вредност напона је UGS=_________. 

 

3 
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250.  На слици је приказана комбинациона мрежа.  

 
Алгебарски израз излазне функције приказaне мреже гласи:  

 

_____________________________________________ 

 

3 

251.  За логичку мрежу приказану на слици попунити комбинациону табелу. 

 

 
 

А B C F 

1 1 0  

1 0 1  

0 1 1   

3 

252.  Допуните следеће реченице и табеле. 

Графички симбол за двоулазно Nl 

логичко коло је 

 

 

 

 

  

Алгебарски облик Nl логичке 

функције је 

 

 

__________________ 

Комбинациона табела Nl логичке 

функције 

 

X Y Z 

   

   

   

     

4 
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253.  За логичку мрежу приказану на слици попунити комбинациону табелу. 

 

A B C D E J K L F 

0 0 0 0 0     

0 1 0 0 1     

1 0 1 0 1     

1 1 0 1 1     

 

4 

254.  Допуните следеће реченице и табеле. 

 

Графички симбол за двоулазно 

ILI логичко коло је 

 

 

 

 

 

 

 

 

Алгебарски облик lLI логичке 

функције је 

 

 

__________________ 

Комбинациона табела ILI логичке 

функције 

 

 

X Y Z 

   

   

   

     

4 

  

  

A 

C 
B 

D 

E 

J 

L 

K 

F 
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255.  Алгебарски израз: 

𝑋 + 𝑌 + 𝑋 ∙ 𝑌 = 𝑍 

 

може се приказати комбинационом мрежом (нацртати комбинациону мрежу користећи 

основна логичка кола): 

Простор за рад: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

и приказати комбинационом табелом (попунити табелу): 

 

X Y Z 

0 0  

0 1  

1 0  

1 1   

4 
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У следећим задацима израчунајте и напишите одговарајући резултат  

 

256.  Одредите снагу дисипације диоде D2 у колу приказаном на слици ако су познате 

вредности струја I = 100mA, I1 = 30mA. Напон на диоди која проводи је UD = 0,7V. Бројчану 

вредност и јединицу физичке величине упишите у простор за одговор. Обавезно 

прикажите поступак израчунавања. 

 
Простор за рад: 

 

 

 

 

 

Одговор: PD2 = _____  

2 

257.  За коло приказано на слици познате су вредности U1 = 10V и R = 1kΩ. Пробојни напон 

Зенер диода је 5V. Напон на директно поларисаној Зенер диоди која проводи је 0,7V. 

Одредите вредност напона U2. 

Бројчану вредност и јединицу физичке величине упишите у простор за одговор. Обавезно 

прикажите поступак израчунавања. 

 
Простор за рад: 

 

 

 

 

Одговор: U2 = _____  

2 
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258.  За коло приказано на слици познате су вредности E = 9V, R1 = R2 = 2kΩ. Напон на диоди 

која проводи је UD = 0,7V. 

 
Одредите: 

а) напон на отпорнику R1  

б) струју кроз диоду 

Бројчану вредност и јединицу физичке величине упишите у простор за одговор. 

Поларитет напона и смер струје означите на слици. Обавезно прикажите поступак 

израчунавања. 

 

Простор за рад: 

 

 

 

 

 

Одговор: UR1 = _____            

 

Одговор: ID = _____  

2 

259.  Колико износи редна резонантна учестаност за кристал кварца чија је еквивалентна 

шема приказана на слици, ако отпорност износи 40Ω, индуктивност 0,4H, a 

кaпaцитивнoсти C1 = 40 pF и C0 = 10pF? 

Бројчану вредност и јединицу физичке величине упишите у простор за одговор. Обавезно 

прикажите поступак израчунавања. 

Простор за рад 

 

Сматрати да је: 
1

2𝜋
= 0,16 

 

 

Одговор: f=_____     

2 
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260.  За линеарни четворопол приказан на слици одредите појачање снаге, ако су познате 

вредности Uul = 7mV, Iul = 3,5μA; Uiz = 0,28V и Iiz = 0,7mA. 

Бројчану вредност упишите у простор за одговор. Обавезно прикажите поступак 

израчунавања. 

 

 
 

Простор за рад: 

 

 

 

 

 

 

Одговор: AP = _____  

2 

261.  Одредите вредност отпорности отпорника R у колу приказаном на слици, тако да 

вредност струје кроз светлећу (LED) диоду буде 30mA. Радни напон светлеће (LED) 

диоде је UD = 3V, а напон једносмерног извора за напајања је Е = 12V. 

Бројчану вредност и јединицу физичке величине упишите у простор за одговор.  

Обавезно прикажите поступак израчунавања. 

 
Простор за рад: 

 

 

 

 

Одговор: R = _____  

3 
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262.  За појачавач са слике одредити улазну отпронoст и напонско појачање. 

Познате су следеће вредности:  

RP = 2 kΩ; RE = 0,82 kΩ; RC = 2 kΩ; RВ1 = 20 kΩ, RВ2 = 75 kΩ;  

gm = 0,125 S; β= 100; ECC = 12V; CE = 12 μF; CS1 = 120 nF; CS2 = 120 nF; 

Бројчану вредност и јединицу физичке величине упишите у простор за одговор. 
Обавезно прикажите поступак израчунавања. 

  

Простор за рад: 

 
 

 
 

 
 

 
Одговор: Rul = ________  

Au =_________ 
 

3 
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263.  Израчунати вредност излазног напона (U0) у колу на слици. За коло са слике познато је: 

U1 = 3V, U2 = 2V, R1  = 4 k, R2  = 2 k и C = 1 nF. Употребљени операциони појачавач је 

идеалан. 

Бројчану вредност и јединицу физичке величине упишите у простор за одговор. 

Обавезно прикажите поступак израчунавања. 

 

 

 

Простор за рад: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Одговор: U0 = ________  

 

3 
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У следећим задацима уредите и повежите појмове према захтеву  
 

264.  Биполарни NPN транзитор ради у директном активном режиму.  

На линију поред симбола за струју упишите одговарајући број тако да струје транзистора 

буду поређане по величини.  

Бројем 1 означите струју која има најмању вредност.  

 

  IE 

  IB 

  IC  

1 

265.  На слици је приказана излазна карактеристика биполарног транзистора у споју са 

зајеничким емитором. За струје базе важи да је 𝐼𝐵 < 𝐼𝐵1 < ⋯ < 𝐼𝐵5 

Бројевима 1, 2 и 3 су означене области рада транзистора. 

 

На линију поред назива назива области рада уписати одговарајући број са 

карактеристике.  

 
 

 

област 1   активна област 

област 2   област пробоја  

област 3   област засићења 

    
 

2 
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266.  На линију поред режима рада биполарног NPN транзистора уписати број који означава 

опис рада транзистора. 

 

1. Спој ВЕ је директно 

поларисан 

  директан активан 

режим 

2. UCE = 0,2 V   режим засићења 

3. UBE = 0,7 V   режим закочења 

4. Транзистор се понаша као 

отворени прекидач 

   

 

3 

267.  За коло са слике је познато:  

e(t) = 2 sin ωt (V), R=1k Ω, напон на диоди која проводи је 0,7 V.  На графику је приказан 

временски дијаграм емс извора. 

 

 

 

 

 

На линију поред ознаке тренутка уписати број који означава дешавања у колу у том 

тренутку.  

 

1. Проводи диода D1  у тренутку t1 

2. Проводи диода D2  у тренутку t2 

3. Не проводи диода D1  у тренутку t3 

4. Не проводи диода D2  у тренутку t4 

5. Не проводи ниједна диода   
 

4 
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АНЕКС 2. Радни задаци 
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Поштовани ученици, ментори и оцењивачи, 
 
 

Пред вама су радни задаци и обрасци за оцењивање који ће бити заступљени на 
матурском практичном раду за образовни профил Техничар мултимедија. Намењени су за 
вежбање и припрему за полагање матурског испита, као и оцењивачима за усвајање 
примењене методологије оцењивања.  

     У оквиру сваког задатка проверава се ученикова компетентности у погледу 
планирања и организације рада, безбедности на раду, заштите животне средине, као и однос 
према раду и средствима за рад и потреби вођења евиденције о раду. 

Након практичног извођења и завршеног оцењивања, ученик излаже своје утиске о 
извршеном задатку, разговара са комисијом о примењеном начину рада или могућностима 
другачијег приступа извршењу у неким другим условима и ситуацијама. Овај усмени део не 
утиче на коначну оцену. 

Радни задатак доноси максимално 100 бодова. Ученик мора остварити најмање 50 
бодова на радном задатку како би положио испит. Обрасци за оцењивање садрже утврђене 
аспекте, индикаторе оцењивања као и одговарајуће мере процене дате кроз двостепену скалу.  

Ученик добија радни задатак са одговарајућим прилозима који су неопходни за његову 
реализацију. Прилози могу бити у виду аудио и видео записа, као и фотографија које припрема 
школа. Ови прилози нису саставни део Приручника, већ се ученику достављају уз радни 
задатак непосредно пре почетка његове израде. 

Правилно обављање операција приликом практичног извођења подразумева да је 
ученик: способан да самостално обавља радне задатке, показује да поседује неопходна знања 
и вештине за извршавање комплексних послова и повезивање различитих корака у оквиру њих; 
преузима одговорност за примену процедура, средстава и организацију сопственог рада. Сви 
наведени критеријуми морају бити узети у обзир приликом процене компетентности.  

Радни задаци које ће бити реализовани на завршном испиту омогућавају проверу 
оспособљености ученика за обављање конкретних послова за квалификацију за коју су се 
школовали, као и утврђивање спремности за укључивање у свет рада. 
 

Желимо вам срећан и успешан рад!  
 
 

           Аутори 
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ЛИСТА РАДНИХ ЗАДАТАКА 

По завршеном образовању за образовни профил техничар мултимедија ученик 
стиче стручне компетенције које се проверавају одговарајућим радним задацима како 
је то наведено у следећој табели. 

 

стручна 
компетенција 

шифра 
радног 
задатка 

Назив радног задатка 
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4ТМ01-А 
Израда видео-најаве за документарни серијал „Србија – земља 
обичаја“ 

4ТМ02-А 
Израда видео-најаве за промотивни пројекат „Србија – земља 
фестивала и културних манифестација“ 

4ТМ03-А 
Израда видео-разгледнице града у оквиру пројекта „Разгледница 
нашег града” 

4ТМ04-А Израда видео-прилога и најаве за пројекат „Гастрономски кутак“ 

4ТМ05-А 
Израда промотивног видео-пројекта „Савремени живот и креативне 
индустрије младих у Србији“ 

4ТМ06-А Израда видео-најаве за емисију „Вештачка интелигенција“ 

4ТМ07-А Израда рекламног видео-спота за мобилни телефон 

4ТМ08-А Израда рекламног видео-спота за газирану воду 

4ТМ09-А 
Израда промотивне видео-најаве спортске манифестације „Дан 
спорта и младих“ 

4ТМ10-А 
Израда промотивне видео-најаве школске манифестације „Школска 
слава Свети Сава“ 
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4ТМ01-Б 
Израда мултимедијалних садржаја и интернет странице за серијал 
„Србија – земља обичаја“ 

4ТМ02-Б 
Израда мултимедијалних садржаја и интернет странице за пројекат 
„Србија – земља фестивала и културних манифестација“ 

4ТМ03-Б 
Израда дигиталне разгледнице, анимације и интернет странице за 
пројекат „Разгледница нашег града“ 

4ТМ04-Б 
Израда статичног банера, анимације и интернет странице за 
пројекат „Гастрономски кутак“ 

4ТМ05-Б 
Израда дигиталне разгледнице, анимације и интернет странице за 
пројекат „Млади и савремена Србија“ 

4ТМ06-Б 
Израда мултимедијалних садржаја и интернет странице за серијал 
„Вештачка интелигенција“ 

4ТМ07-Б 
Израда статичног банера, анимације и интернет странице за 
пројекат „Реклама за мобилни телефон“ 

4ТМ08-Б 
Израда мултимедијалних садржаја и интернет странице за пројекат 
„Реклама за газирану воду“ 

4ТМ09-Б 
Израда мултимедијалних садржаја и интернет странице за 
манифестацију „Дан спорта и младих“ 

4ТМ10-Б 
Израда мултимедијалних садржаја и интернет странице за 
манифестацију „Школска слава Свети Сава“ 
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КОМБИНАЦИЈЕ РАДНИХ ЗАДАТАКА ЗА МАТУРСКИ ИСПИТ  

комбинација 
број  

радни 
задаци 

комбинација 
број  

радни 
задаци 

комбинација 
број  

радни 
задаци 

1  
4ТМ01-А 
4ТМ03-Б 

2  
4ТМ04-А 
4ТМ06-Б 

3  
4ТМ07-А 
4ТМ02-Б 

4  
4ТМ01-А 
4ТМ04-Б 

5  
4ТМ04-А 
4ТМ02-Б 

6  
4ТМ07-А 
4ТМ05-Б 

7  
4ТМ01-А 
4ТМ05-Б 

8  
4ТМ04-А 
4ТМ03-Б 

9  
4ТМ07-А 
4ТМ06-Б 

10  
4ТМ01-А 
4ТМ06-Б 

11  
4ТМ04-А 
4ТМ09-Б 

12  
4ТМ07-А 
4ТМ09-Б 

13  
4ТМ01-А 
4ТМ09-Б 

14  
4ТМ04-А 
4ТМ10-Б 

15  
4ТМ07-А 
4ТМ10-Б 

16  
4ТМ02-А 
4ТМ01-Б 

17  
4ТМ05-А 
4ТМ03-Б 

18  
4ТМ08-А 
4ТМ03-Б 

19  
4ТМ02-А 
4ТМ04-Б 

20  
4ТМ05-А 
4ТМ04-Б 

21  
4ТМ08-А 
4ТМ06-Б 

22  
4ТМ02-А 
4ТМ02-Б 

23  
4ТМ05-А 
4ТМ07-Б 

24  
4ТМ08-А 
4ТМ07-Б 

25  
4ТМ02-А 
4ТМ07-Б 

26  
4ТМ05-А 
4ТМ08-Б 

27  
4ТМ08-А 
4ТМ09-Б 

28  
4ТМ02-А 
4ТМ10-Б 

29  
4ТМ05-А 
4ТМ10-Б 

30  
4ТМ08-А 
4ТМ10-Б 

31  
4ТМ03-А 
4ТМ01-Б 

32  
4ТМ06-А 
4ТМ01-Б 

33  
4ТМ09-А 
4ТМ01-Б 

34  
4ТМ03-А 
4ТМ02-Б 

35  
4ТМ06-А 
4ТМ04-Б 

36  
4ТМ09-А 
4ТМ03-Б 

37  
4ТМ03-А 
4ТМ05-Б 

38  
4ТМ06-А 
4ТМ05-Б 

39  
4ТМ09-А 
4ТМ04-Б 

40  
4ТМ03-А 
4ТМ06-Б 

41  
4ТМ06-А 
4ТМ07-Б 

42  
4ТМ09-А 
4ТМ07-Б 

43  
4ТМ03-А 
4ТМ08-Б 

44  
4ТМ06-А 
4ТМ08-Б 

45  
4ТМ09-А 
4ТМ08-Б 

46 
4ТМ10-А 
4ТМ01-Б 

47 
4ТМ10-А 
4ТМ05-Б 

48 
4ТМ10-А 
4ТМ09-Б 

49 
4ТМ10-А 
4ТМ02-Б 

50 
4ТМ10-А 
4ТМ08-Б 

51 
4ТМ10-А 
4ТМ06-Б 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ01-А 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда видео-најаве за документарни серијал „Србија – земља 
обичаја“ 
 
Нова регионална телевизија покреће серијал документарног програма о народним обичајима и 
традицији под називом „Србија – земља обичаја“. Циљ серијала је очување и промоција културног 
наслеђа кроз савремене медијске форме.  
 
Агенција у којој сте запослени добила је задатак да сними и припреми комплетну видео-најаву 
документарног програма, која ће се користити у промотивне сврхе. Најава треба да садржи кратко 
обраћање наратора, пратеће визуелне елементе, фотографије и музичку подлогу.  
 
У оквиру задатка потребно је да се изврши припрема и тестирање опреме, снимање звучног и видео 
материјала, као и обрада и монтажа снимљеног садржаја у складу са датим техничким и садржинским 
захтевима.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да урадите следеће: 

1. Припремите место за снимање звука и видео записа, поставите опрему и тестирате 
уређаје/опрему. Пажљиво проверите опрему/уређаје и отклоните уочене сметње и 
недостатке. 

2. Снимите звучни и видео запис . 

3. Обрадите звучни и видео запис.  

4. Монтирајте мултимедијални садржај према спецификацији из прилога задатка. 
 

Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Снимање звучних и видео записа 
 
Подесити сву опрему неопходну за снимање видеа са звуком на следећи начин: 

- осветљење усмерити према лицу говорника, равномерно са свих страна, без јаких сенки;  

- камеру поставити у висини очију; 

- формат слике и оријентацију кадра подесити на хоризонталну позицију снимања (16:9);   

- говорника позиционирати у средњи кадар, од струка нагоре,  

Подесити техничке параметаре на следећи начин: 

- ниво звука не прелази горњу границу интензитета 

- обезбедите складан однос између најтамнијих и најсветлијих делова слике 

- видео формат дигиталног запис треба да буде у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 
1920x1080, 25fps 

- видео систем PAL и дигитални формат видео записа у ексензији mp4 (H.264 или H.265). 
 
Пре финалног снимања, извршити пробно снимање звучног и видео записа, како би се проверила 
исправност опреме и подешавања. 
 
Текст за наратора: 
„Србија – земља обичаја“ је документарни серијал који нас води кроз најлепше и најзанимљивије 
обичаје наше земље. У свакој епизоди открићемо традиционалне празнике, народне обичаје и 
свакодневни живот људи који чувају и преносе културну баштину са колена на колено. Пратимо 
мајсторе старих заната, учествујемо у локалним прославама, слушамо старе народне песме и 
упознајемо легенде које су обликовале идентитет Србије. Од планинских села и манастира до 
градских тргова и културних центара, овај серијал приповеда причу о живој традицији која и данас 
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оживљава у српском народу. Придружите нам се у откривању богатства, разноликости и лепоте 
српских обичаја. 
 
Сачувајте снимљене датотекe на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Snimak, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 

2. Обрада звучног и видео записа 
 
Обрадите звучни запис по следећој спецификацији: 

- уклоните делове са грешкама, прекидима или непотребним паузама; 

- подесите јачину звука (peak amplitude to -1.0 dB) и применити Compressor (Threshold: -18 dB, 
Ratio: 3:1), звук треба да је уједначен током целог трајања и да није прегласан (не клипује); 

- уклоните шумове 
 

Обрадите видео запис по следећој спецификацији 

- одаберите кадрове који су технички исправни и садржински одговарају теми; 

- извршите корекцију боја, осветљења и контраста ради уједначеног и квалитетног приказа слике.  
 

3. Монтажа мултимедијалног садржаја  
  
У одговарајућој апликацији потребно је измонтирати промотивни видео на следећи начин: 

- извршити организацију пројекта у изабраном софтверском алату; 

- на почетку уметнути кратак уводни видео (из прилога) и подвући га одговарајућим звучним 
ефектом; 

- снимљени видео почиње након уводног видеа; 

- на почетку прве реченице се укључује музичка подлога која траје до краја видео-најаве, 
подлога је утишана тако да се разуме нарација, имплементирати fade in и fade out ефекте; 

- након изговорене прве реченице снимљеног текста приказати најмање 10 слика које се смењују 
уједначеном динамиком са меким прелазима; током приказа слика, на екрану исписати крупним 
словима следећи текст на свакој одговарајућој слици: народна ношња на традиционалном 
празнику (свечано обучени људи, боје и детаљи везова на ношњи), сеоска слава или народни 
сабор (заједничка славска трпеза у кругу породице, окупљени мештани села, атмосфера 
заједништва), народно коло на тргу или ливади (игра у кругу, коле и фолклор, покрет и ритам), 
свирање фруле или гусала (крупан кадар инструмента и музичара), портрет старијег мештанина 
или мештанке (лице које чува сећање на стара времена и традицију), мајстор старог заната у 
радионици (ковач, опанчар, дрворезбар), ткање на разбоју (крупан кадар руку токм ткања, нит, 
текстура, покрет), грнчарија (обликовање глине, руке у покрету, настајање посуде – тренутна 
фаза током израде посуде), израда традиционалног предмета (алат, материјали, процес рада), 
планинско село у Србији (куће, димњаци, природни амбијент планинског села), сеоско двориште 
са старом кућом (дрвена ограда, бунар, цвеће, детаљи старе фасаде сеоске куће), манастир у 
природном окружењу (тишина, духовност, архитектура манастира), пејзаж различитих региона 
Србије (Шумадија, Војводина, исток, запад или југ Србије), традиционални празник или обред (на 
пример Божић, Васкрс, жетвени обичаји на селу), градски трг током културне манифестације 
(сцена, публика, светла), фолклорна група на наступу (кореографија, костими, енергија током 
наступа), крупан кадар детаља народне ношње (вез, накит, опанци), руке које припремају 
традиционално јело (хлеб, тесто, домаћа кухиња) и слично; 

-      између сваке реченице прочитаног текста (наративног говора) треба да се направи кратка пауза 
од 3 до 5 секунди; 

- током паузе између реченица прочитаног текста (наративног говора), потребно је да се подигне 
ниво звука позадинске музике (мелодије и музичке подлоге) да се спусти пре почетка нове 
реченице са меким транзицијама при спуштању и подизању нивоа звука; 

- видео завршити приказом снимљеног говорника; 

- дужина трајања монтираног и уређеног мултимедијалног садржаја у финалној видео форми 
треба да траје од 2 до 3 минута. 

- по завршетку процеса монтаже мултимедијалног садржаја, потребно је сачувати пројектни фајл 
у задати директоријум, па финализовати у компактну целину и извршити извоз; сачувати видео 
датотеку у задати директоријум и задатом дигиталном формату записа по техничкој 
спецификацији, и то: Видео у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 1920x1080, 25fps; 
Аудио у кодеку AAC, 48kHz у стерео каналу. 

 
Сачувати финалну видео-датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
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Maturski_ispit\Ime_Prezime\Video, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 

Прилог: 

- пратећи текст, 

- уводни кратак видео, 

- звучни ефекти,  

- музичке позадине,  

- фотографије: народна ношња на традиционалном празнику (свечано обучени људи, боје и 
детаљи везова на ношњи), сеоска слава или народни сабор (заједничка славска трпеза у кругу 
породице, окупљени мештани села, атмосфера заједништва), народно коло на тргу или ливади 
(игра у кругу, коле и фолклор, покрет и ритам), свирање фруле или гусала (крупан кадар 
инструмента и музичара), портрет старијег мештанина или мештанке (лице које чува сећање на 
стара времена и традицију), мајстор старог заната у радионици (ковач, опанчар, дрворезбар), 
ткање на разбоју (крупан кадар руку токм ткања, нит, текстура, покрет), грнчарија (обликовање 
глине, руке у покрету, настајање посуде – тренутна фаза током израде посуде), израда 
традиционалног предмета (алат, материјали, процес рада), планинско село у Србији (куће, 
димњаци, природни амбијент планинског села), сеоско двориште са старом кућом (дрвена 
ограда, бунар, цвеће, детаљи старе фасаде сеоске куће), манастир у природном окружењу 
(тишина, духовност, архитектура манастира), пејзаж различитих региона Србије (Шумадија, 
Војводина, исток, запад или југ Србије), традиционални празник или обред (на пример Божић, 
Васкрс, жетвени обичаји на селу), градски трг током културне манифестације (сцена, публика, 
светла), фолклорна група на наступу (кореографија, костими, енергија током наступа), крупан 
кадар детаља народне ношње (вез, накит, опанци), руке које припремају традиционално јело 
(хлеб, тесто, домаћа кухиња) и слично (најмање 10 слика). 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ02-А 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда видео-најаве за промотивни пројекат „Србија – земља 
фестивала и културних манифестација“ 
 
Туристичкa организацијa Србије покреће промотивни медијски пројекат посвећен фестивалима и 
културним манифестацијама у Србији под називом „Србија - земља фестивала и културних 
манифестација“. Циљ пројекта је представљање богатства културне сцене Србије, њене разноврсности 
и значаја фестивала као носилаца туризма, културног идентитета и уметничког израза у Србији кроз 
савремене медијске форме.  
 
Туристичка организација Србије (ТОС) у којој сте запослени добила је задатак да осмисли,  сними и 
припреми комплетну видео најаву фестивала и културних манифестација, која ће се користити у 
промотивне и информативне сврхе. Најава треба да обухвати кратко обраћање наратора, пратеће 
визуелне елементе, кадрове са различитих фестивала и културних догађаја, фотографије и одговарајућу 
музичку подлогу која ће допринети укупном утиску и атмосфери најаве.  
 
У оквиру радног задатка потребно је извршити припрему и проверу аудио-видео опреме, планирање и 
реализацију снимања видео и звучног материјала, као и њихову накнадну обраду и монтажу снимљеног 
садржаја. Коначни видео материјал мора бити технички исправан, визуелно атрактиван и садржински 
прилагођен промотивној намени, у складу са задатим техничким и продукционим захтевима.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да урадите следеће: 

1. Припремите место за снимање звука и видео записа, поставите опрему и тестирате 
уређаје/опрему. Пажљиво проверите опрему/уређаје и отклоните уочене сметње и недостатке. 

2. Снимите звучни и видео запис. 

3. Обрадите звучни и видео запис.  

4. Монтирајте мултимедијални садржај према спецификацији из прилога задатка. 
 

Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Снимање звучних и видео записа 
 
Подесити сву опрему неопходну за снимање видеа са звуком на следећи начин: 

- осветљење усмерити према лицу говорника, равномерно са свих страна, без јаких сенки;  

- камеру поставити у висини очију; 

- формат слике и оријентацију кадра подесити на хоризонталну позицију снимања (16:9);   

- говорника позиционирати у средњи кадар, од струка нагоре,  

Подесити техничке параметаре на следећи начин: 

- ниво звука не прелази горњу границу интензитета 

- обезбедите складан однос између најтамнијих и најсветлијих делова слике 

- видео формат дигиталног запис треба да буде у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 
1920x1080, 25fps 

- видео систем PAL и дигитални формат видео записа у ексензији mp4 (H.264 или H.265). 
 
Пре финалног снимања, извршити пробно снимање звучног и видео записа, како би се проверила 
исправност опреме и подешавања. 
 
Текст за наратора: 
 
„Србија – земља фестивала и културних манифестација“ је туристички видеоколажни водич који нас 
води кроз најзначајније и најатрактивније фестивале широм наше земље. У овој најави откривамо 
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енергију музике, уметности, филма, позоришта, традиције и савременог стваралаштва које окупља 
људе различитих генерација и култура. Кроз живописне кадрове упознајемо манифестације које славе 
народну традицију, али и савремене фестивале који Србију стављају на културну мапу Европе и 
света. Пратимо звукове и ноте концерата, сцене са позоришних и филмских фестивала, боје 
карневала и атмосферу градских тргова испуњених публиком. Од малих локалних свечаности до 
великих националних и међународних догађаја, овај програм представља Србију као земљу сусрета, 
креативности и културне разноликости. Позивамо вас да заједно откријемо ритам, дух и страст 
фестивала који оживљавају градове и повезују људе. Добродошли у причу о земљи у којој култура 
живи. Србија, земља фестивала и културних манифестација. 
 
Сачувајте снимљене датотекe на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Snimak, где се као име и презиме уноси име ученика 
 

2. Обрада звучног и видео записа 
 
Обрадите звучни запис по следећој спецификацији: 

- уклоните делове са грешкама, прекидима или непотребним паузама; 

- подесите јачину звука (peak amplitude to -1.0 dB) и применити Compressor (Threshold: -18 dB, 
Ratio: 3:1), звук треба да је уједначен током целог трајања и да није прегласан (не клипује); 

- уклоните шумове 
 

Обрадите видео запис по следећој спецификацији: 

- одаберите кадрове који су технички исправни и садржински одговарају теми; 

- извршите корекцију боја, осветљења и контраста ради уједначеног и квалитетног приказа слике.  
 

3. Монтажа мултимедијалног садржаја  
  
У одговарајућој апликацији потребно је измонтирати промотивни видео на следећи начин: 

- извршити организацију пројекта у изабраном софтверском алату; 

- на почетку уметнути кратак уводни видео (из прилога) и подвући га одговарајућим звучним 
ефектом; 

- снимљени видео почиње након уводног видеа; 

- на почетку прве реченице се укључује музичка подлога која траје до краја видео-најаве, 
подлога је утишана тако да се разуме нарација, имплементирати fade in и fade out ефекте; 

- након изговорене прве реченице снимљеног текста приказати најмање 10 слика које се смењују 
уједначеном динамиком са меким прелазима; током приказа слика, на екрану исписати крупним 
словима следећи текст на свакој одговарајућој слици: широки кадар фестивалске публике (маса 
људи на отвореном концерту, подигнуте руке, светла бине), крупан план музичара на сцени 
(гитариста, виолиниста, певач или DJ у тренутку наступа), фолклорни ансамбл у традиционалној 
ношњи (играчи у покрету, коло, осмеси и ритам), карневалска поворка (шарени костими, маске, 
заставице, конфете), позоришна сцена на отвореном (глумци у драмском тренутку, светло 
рефлектора, публика у полумраку), филмски фестивал и пројекција филма на отвореном 
(долазак гостију, свечана атмосфера, платно на тргу, публика која седи), изложба (посетиоци 
који разгледају слике, инсталације или скулптуре), улични уметници и перформери (жонглери, 
мимови, акробате у интеракцији са публиком), улична уметност - графити и мурали као део 
фестивала (уметник који осликава зид, детаљи спреја и боја), градски трг испуњен посетицима 
(фестивалска дешавања у срцу града), историјски амбијент као фестивалска сцена (тврђава, 
манастир, стари град у вечерњем светлу), фестивал у природи (бина поред реке, у планини или 
парку), ноћни кадар града током манифестације (светла, сценска расвета, жива атмосфера) и 
слично; 

-      између сваке реченице прочитаног текста (наративног говора) треба да се направи кратка пауза 
од 3 до 5 секунди; 

- током паузе између реченица прочитаног текста (наративног говора), потребно је да се подигне 
ниво звука позадинске музике (мелодије и музичке подлоге) да се спусти пре почетка нове 
реченице са меким транзицијама при спуштању и подизању нивоа звука; 

- видео завршити приказом снимљеног говорника; 

- дужина трајања монтираног и уређеног мултимедијалног садржаја у финалној видео форми 
треба да траје од 2 до 3 минута. 

- по завршетку процеса монтаже мултимедијалног садржаја, потребно је сачувати пројектни фајл 
у задати директоријум, па финализовати у компактну целину и извршити извоз; сачувати видео 
датотеку у задати директоријум и задатом дигиталном формату записа по техничкој 
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спецификацији, и то: Видео у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 1920x1080, 25fps; 
Аудио у кодеку AAC, 48kHz у стерео каналу. 

 
Сачувати финалну видео-датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Video, где се као име и презиме уноси име ученика. 

 
Прилог: 

- пратећи текст, 

- уводни кратак видео,  

- звучни ефекти,  

- музичке позадине,  

- фотографије: широки кадар фестивалске публике (маса људи на отвореном концерту, подигнуте 
руке, светла бине), крупан план музичара на сцени (гитариста, виолиниста, певач или DJ у 
тренутку наступа), фолклорни ансамбл у традиционалној ношњи (играчи у покрету, коло, осмеси 
и ритам), карневалска поворка (шарени костими, маске, заставице, конфете), позоришна сцена 
на отвореном (глумци у драмском тренутку, светло рефлектора, публика у полумраку), филмски 
фестивал и пројекција филма на отвореном (долазак гостију, свечана атмосфера, платно на тргу, 
публика која седи), изложба (посетиоци који разгледају слике, инсталације или скулптуре), 
улични уметници и перформери (жонглери, мимови, акробате у интеракцији са публиком), улична 
уметност - графити и мурали као део фестивала (уметник који осликава зид, детаљи спреја и 
боја), градски трг испуњен посетицима (фестивалска дешавања у срцу града), историјски 
амбијент као фестивалска сцена (тврђава, манастир, стари град у вечерњем светлу), фестивал 
у природи (бина поред реке, у планини или парку), ноћни кадар града током манифестације 
(светла, сценска расвета, жива атмосфера) и слично (најмање 10 слика). 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ03-А 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда видео-разгледнице града у оквиру пројекта „Разгледница 
нашег града” 
 
Локална туристичка организација покреће промотивни медијски пројекат под називом „Разгледница 
нашег града“, чији је циљ представљање културних, историјских и туристичких вредности града кроз 
савремене мултимедијалне форме. Пројекат има за циљ да истакне препознатљиве знаменитости, 
атмосферу града, свакодневни живот, као и посебан дух места који га чини јединственим.  
 
Продукцијска кућа у којој сте запослени добила је задатак да осмисли, сними и припреми комплетну 
видео разгледницу града, намењену промотивним и информативним сврхама. Видео разгледница треба 
да садржи кратко обраћање наратора, пажљиво одабране визуелне елементе, видео кадрове 
најзначајнијих градских локација и знаменитости, фотографије, као и одговарајућу музичку подлогу која 
ће допринети укупном аудио визуелсном утиску и емоционалном доживљају. 
 
У оквиру радног задатка потребно је извршити припрему и проверу аудио-видео опреме, планирање 
снимања на терену, реализацију снимања видео и звучног материјала, као и њихову накнадну обраду и 
монтажу. Коначни видео материјал мора бити технички исправан, визуелно привлачан и садржински 
прилагођен промотивној намени, у складу са задатим техничким и продукционим садржинским 
захтевима.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да урадите следеће: 

1. Припремите место за снимање звука и видео записа, поставите опрему и тестирате 
уређаје/опрему. Пажљиво проверите опрему/уређаје и отклоните уочене сметње и недостатке. 

2. Снимите звучни и видео запис. 

3. Обрадите звучни и видео запис.  

4. Монтирајте мултимедијални садржај према спецификацији из прилога задатка. 
 

Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Снимање звучних и видео записа 
 
Подесити сву опрему неопходну за снимање видеа са звуком на следећи начин: 

- осветљење усмерити према лицу говорника, равномерно са свих страна, без јаких сенки;  

- камеру поставити у висини очију; 

- формат слике и оријентацију кадра подесити на хоризонталну позицију снимања (16:9);   

- говорника позиционирати у средњи кадар, од струка нагоре,  

Подесити техничке параметаре на следећи начин: 

- ниво звука не прелази горњу границу интензитета 

- обезбедите складан однос између најтамнијих и најсветлијих делова слике 

- видео формат дигиталног запис треба да буде у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 
1920x1080, 25fps 

- видео систем PAL и дигитални формат видео записа у ексензији mp4 (H.264 или H.265). 
 
Пре финалног снимања, извршити пробно снимање звучног и видео записа, како би се проверила 
исправност опреме и подешавања. 
 
Текст за наратора: 
 
„Разгледница нашег града“ је визуелна и видеоколажна прича која нас води кроз најлепше и 
најпрепознатљивије делове града. Кроз пажљиво одабране кадрове откривамо његове улице и 
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тргове, знаменитости и скривене кутке, као и атмосферу која га чини посебним и јединственим у 
Србији. У овој колажној видео разгледници упознајемо историјске споменике, културне установе и 
места окупљања, али и свакодневни живот људи који граду дају душу. Пратимо ритам градског 
живота, град који живи и дању и ноћу, звукове и ритам града, као и тренутке који остају у сећању 
сваког посетиоца. Од старих градских језгара и архитектонских бисера до модерних шеталишта и 
природних оаза, ова прича приказује град као спој традиције и савременог начина живота. Позивамо 
вас да заједно откријемо лепоту, дух и непоновљиву атмосферу места које с поносом можемо 
назвати најлепшим градом у Србији. Добродошли у разгледницу нашег града, града који се памти и 
коме се увек враћамо. 
 
Сачувајте снимљене датотекe на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Snimak, где се као име и презиме уноси име ученика 
 

2. Обрада звучног и видео записа 
 
Обрадите звучни запис по следећој спецификацији: 

- уклоните делове са грешкама, прекидима или непотребним паузама; 

- подесите јачину звука (peak amplitude to -1.0 dB) и применити Compressor (Threshold: -18 dB, 
Ratio: 3:1), звук треба да је уједначен током целог трајања и да није прегласан (не клипује); 

- уклоните шумове 
 

Обрадите видео запис по следећој спецификацији: 

- одаберите кадрове који су технички исправни и садржински одговарају теми; 

- извршите корекцију боја, осветљења и контраста ради уједначеног и квалитетног приказа слике.  
 

3. Монтажа мултимедијалног садржаја  
  
У одговарајућој апликацији потребно је измонтирати промотивни видео на следећи начин: 

- извршити организацију пројекта у изабраном софтверском алату; 

- на почетку уметнути кратак уводни видео (из прилога) и подвући га одговарајућим звучним 
ефектом; 

- снимљени видео почиње након уводног видеа; 

- на почетку прве реченице се укључује музичка подлога која траје до краја видео-најаве, 
подлога је утишана тако да се разуме нарација, имплементирати fade in и fade out ефекте; 

- након изговорене прве реченице снимљеног текста приказати најмање 10 слика које се смењују 
уједначеном динамиком са меким прелазима; током приказа слика, на екрану исписати крупним 
словима следећи текст на свакој одговарајућој слици: панорамски кадар града (снимак са 
видиковца или из дрона, цео град у једном кадру), главни градски трг (људи у покрету, кафићи, 
градска архитектура), најпознатији историјски споменици града (цркве, тврђаве, споменици 
културе), старе градске улице (калдрма, старе фасаде, дух прошлости), установе културе 
(музеји, позоришта и галерије, акценат на унутрашњим или спољашњим кадровима), људи у 
шетњи градским улицама (породице, млади и туристи), угоститељство (терасе кафића, 
разговори, кафа у крупном плану), градска пијаца (кадрови разног воћа и поврћа, продавци и 
купци), деца у парку и на игралишту (безбрижна игра и смех), улични музичар или уметник, јутро 
у граду (излазак сунца, празне улице, први пролазници), град у подне (урбана и градска 
динамика, саобраћај, људи), сумрак, залазак сунца и ноћни кадар града (топле боје, силуета 
града, светла, улице и шеталишта), градски парк и зелена оаза (дрвеће, клупе, људи који 
одмарају и уживају у атмосфери парка и зеленила), река, језеро или шеталиште поред воде 
(одраз града у води), мост као симбол града (дневни или ноћни кадар главног моста у граду), 
крупан план архитектонског детаља градског урбанизма (врата, прозори, украси и детаљи на 
фасади зграда и кућа), емоција лица пролазника градским улицама (осмех, разговор, поглед) и 
слично; 

-      између сваке реченице прочитаног текста (наративног говора) треба да се направи кратка пауза 
од 3 до 5 секунди; 

- током паузе између реченица прочитаног текста (наративног говора), потребно је да се подигне 
ниво звука позадинске музике (мелодије и музичке подлоге) да се спусти пре почетка нове 
реченице са меким транзицијама при спуштању и подизању нивоа звука; 

- видео завршити приказом снимљеног говорника; 

- дужина трајања монтираног и уређеног мултимедијалног садржаја у финалној видео форми 
треба да траје од 2 до 3 минута. 
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- по завршетку процеса монтаже мултимедијалног садржаја, потребно је сачувати пројектни фајл 
у задати директоријум, па финализовати у компактну целину и извршити извоз; сачувати видео 
датотеку у задати директоријум и задатом дигиталном формату записа по техничкој 
спецификацији, и то: Видео у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 1920x1080, 25fps; 
Аудио у кодеку AAC, 48kHz у стерео каналу. 

 
Сачувати финалну видео-датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Video, где се као име и презиме уноси име ученика. 

 
Прилог: 

- пратећи текст, 

- уводни кратак видео,  

- звучни ефекти,  

- музичке позадине,  

- фотографије: панорамски кадар града (снимак са видиковца или из дрона, цео град у једном 
кадру), главни градски трг (људи у покрету, кафићи, градска архитектура), најпознатији 
историјски споменици града (цркве, тврђаве, споменици културе), старе градске улице (калдрма, 
старе фасаде, дух прошлости), установе културе (музеји, позоришта и галерије, акценат на 
унутрашњим или спољашњим кадровима), људи у шетњи градским улицама (породице, млади 
и туристи), угоститељство (терасе кафића, разговори, кафа у крупном плану), градска пијаца 
(кадрови разног воћа и поврћа, продавци и купци), деца у парку и на игралишту (безбрижна игра 
и смех), улични музичар или уметник, јутро у граду (излазак сунца, празне улице, први 
пролазници), град у подне (урбана и градска динамика, саобраћај, људи), сумрак, залазак сунца 
и ноћни кадар града (топле боје, силуета града, светла, улице и шеталишта), градски парк и 
зелена оаза (дрвеће, клупе, људи који одмарају и уживају у атмосфери парка и зеленила), река, 
језеро или шеталиште поред воде (одраз града у води), мост као симбол града (дневни или ноћни 
кадар главног моста у граду), крупан план архитектонског детаља градског урбанизма (врата, 
прозори, украси и детаљи на фасади зграда и кућа), емоција лица пролазника градским улицама 
(осмех, разговор, поглед) и слично (најмање 10 слика). 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ04-А 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда видео-прилога и најаве за пројекат „Гастрономски кутак“ 
 
Локална туристичка организација покреће промотивно-едукативни медијски пројекат под називом 
„Гастрономски кутак - храна нашег краја, локални специјалитети, рецепти и кухиња у Србији“, чији је циљ 
представљање богатства српске гастрономије, традиционалних јела, локалних специјалитета и 
кулинарских обичаја кроз савремене мултимедијалне форме. Пројекат има за циљ очување 
гастрономског наслеђа, промоцију локалних производа и представљање кухиње Србије као важног дела 
културног идентитета и туристичке понуде.  
 
Продукцијска кућа у којој сте запослени добила је задатак да осмисли, сними и припреми комплетну 
видео најаву и видео прилог гастрономског садржаја, намењену промотивним и информативним 
сврхама. Видео треба да обухвати кратко обраћање наратора, пратеће визуелне елементе, кадрове 
припреме и послуживања традиционалних јела, представљање локалних специјалитета и намирница, 
фотографије, као и одговарајућу музичку подлогу која ће допринети укупном утиску и аутентичној 
атмосфери. 
 
У оквиру радног задатка потребно је извршити припрему и проверу аудио-видео опреме, планирање и 
реализацију снимања на терену (кухиње, домаћинства, ресторана, манифестације), снимање видео и 
звучног материјала, као и њихову накнадну обраду и монтажу. Коначни видео материјал мора бити 
технички исправан, визуелно привлачан и садржински прилагођен промотивно-едукативној намени, у 
складу са задатим техничким, продукционим и садржинским захтевима.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да урадите следеће: 

1. Припремите место за снимање звука и видео записа, поставите опрему и тестирате 
уређаје/опрему. Пажљиво проверите опрему/уређаје и отклоните уочене сметње и недостатке. 

2. Снимите звучни и видео запис. 

3. Обрадите звучни и видео запис.  

4. Монтирајте мултимедијални садржај према спецификацији из прилога задатка. 
 

Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Снимање звучних и видео записа 
 
Подесити сву опрему неопходну за снимање видеа са звуком на следећи начин: 

- осветљење усмерити према лицу говорника, равномерно са свих страна, без јаких сенки;  

- камеру поставити у висини очију; 

- формат слике и оријентацију кадра подесити на хоризонталну позицију снимања (16:9);   

- говорника позиционирати у средњи кадар, од струка нагоре,  

Подесити техничке параметаре на следећи начин: 

- ниво звука не прелази горњу границу интензитета 

- обезбедите складан однос између најтамнијих и најсветлијих делова слике 

- видео формат дигиталног запис треба да буде у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 
1920x1080, 25fps 

- видео систем PAL и дигитални формат видео записа у ексензији mp4 (H.264 или H.265). 
 
Пре финалног снимања, извршити пробно снимање звучног и видео записа, како би се проверила 
исправност опреме и подешавања. 
 
Текст за наратора: 
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„Гастрономски кутак - храна нашег краја, локални специјалитети, рецепти и кухиња у Србији“ је 
визуелно-документарна прича која нас води кроз укусе, мирисе и традицију српске кухиње. Кроз 
пажљиво одабране кадрове откривамо јела која се припремају с љубављу, рецепте који се преносе са 
генерације на генерацију и намирнице које носе печат поднебља из ког потичу. У овом гастрономском 
путовању упознајемо домаћине, куваре и мајсторе традиционалне кухиње, пратимо процес припреме 
јела, од свежих локалних састојака до завршног сервирања, и откривамо приче које стоје иза сваког 
залогаја. Камера бележи мирисе кухиње, укусе који се готово могу осетити и атмосферу трпезе која 
окупља породицу и пријатеље. Од старих рецепата и сеоских огњишта до савремених кухиња и 
гастрономских манифестација, овај програм приказује Србију као земљу богатих укуса и разноврсне 
кулинарске традиције. Позивамо вас да заједно откријемо гастрономско наслеђе које чува 
идентитет краја и спаја људе за истим столом. Добродошли у причу о укусу, традицији и уживању. 
Србија, земља добре хране. 
 
Сачувајте снимљене датотекe на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Snimak, где се као име и презиме уноси име ученика 
 

2. Обрада звучног и видео записа 
 
Обрадите звучни запис по следећој спецификацији: 

- уклоните делове са грешкама, прекидима или непотребним паузама; 

- подесите јачину звука (peak amplitude to -1.0 dB) и применити Compressor (Threshold: -18 dB, 
Ratio: 3:1), звук треба да је уједначен током целог трајања и да није прегласан (не клипује); 

- уклоните шумове 
 

Обрадите видео запис по следећој спецификацији: 

- одаберите кадрове који су технички исправни и садржински одговарају теми; 

- извршите корекцију боја, осветљења и контраста ради уједначеног и квалитетног приказа слике.  
 

3. Монтажа мултимедијалног садржаја  
  
У одговарајућој апликацији потребно је измонтирати промотивни видео на следећи начин: 

- извршити организацију пројекта у изабраном софтверском алату; 

- на почетку уметнути кратак уводни видео (из прилога) и подвући га одговарајућим звучним 
ефектом; 

- снимљени видео почиње након уводног видеа; 

- на почетку прве реченице се укључује музичка подлога која траје до краја видео-најаве, 
подлога је утишана тако да се разуме нарација, имплементирати fade in и fade out ефекте; 

- након изговорене прве реченице снимљеног текста приказати најмање 10 слика које се смењују 
уједначеном динамиком са меким прелазима; током приказа слика, на екрану исписати крупним 
словима следећи текст на свакој одговарајућој слици: крупан план кадра традиционалних јела 
(пасуљ, сарма, гибаница, проја, подварак, јело на дрвеној подлози), постављена трпеза у 
домаћинству (сто са више јела, хлеб, со, посуђе од керамике), супа или чорба која се дими (кадар 
који наглашава мирисе и топлину јела), слатки специјалитети краја (колачи, пите, штрудле, мед 
и ораси), свежи локални производи (поврће, воће, сир, кајмак, месо и зачинско биље), пијаца или 
сеоско домаћинство (продаја домаћих производа, разговор са произвођачима на сеоском 
имању), крупан план кадра зачина и намирница (паприка, бели лук, кукурузно брашно), домаћин 
или кувар у припреми јела (мешање, сецкање, обликовање теста), традиционални начин кувања 
(огњиште, шпорет на дрва, саџ, земљани лонац), руке у крупном плану (додавање зачина, меса 
или теста), традиционална кухиња или трпезарија (дрвени елементи, тканине, народни мотиви у 
кухињи или трпезарији), породица за заједничким столом у трпезарији (разговор, осмеси, 
заједништво), стара свеска са рецептом традиционалног јела, ресторан са локалном кухињом, 
гастрономска манифестација (фестивал хране и пића, штандови, дегустација хране и пића) и 
слично; 

-      између сваке реченице прочитаног текста (наративног говора) треба да се направи кратка пауза 
од 3 до 5 секунди; 

- током паузе између реченица прочитаног текста (наративног говора), потребно је да се подигне 
ниво звука позадинске музике (мелодије и музичке подлоге) да се спусти пре почетка нове 
реченице са меким транзицијама при спуштању и подизању нивоа звука; 

- видео завршити приказом снимљеног говорника; 

- дужина трајања монтираног и уређеног мултимедијалног садржаја у финалној видео форми 
треба да траје од 2 до 3 минута. 
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- по завршетку процеса монтаже мултимедијалног садржаја, потребно је сачувати пројектни фајл 
у задати директоријум, па финализовати у компактну целину и извршити извоз; сачувати видео 
датотеку у задати директоријум и задатом дигиталном формату записа по техничкој 
спецификацији, и то: Видео у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 1920x1080, 25fps; 
Аудио у кодеку AAC, 48kHz у стерео каналу. 

 
Сачувати финалну видео-датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Video, где се као име и презиме уноси име ученика. 

 
Прилог: 

- пратећи текст, 

- уводни кратак видео,  

- звучни ефекти,  

- музичке позадине,  

- фотографије: крупан план кадра традиционалних јела (пасуљ, сарма, гибаница, проја, подварак, 
јело на дрвеној подлози), постављена трпеза у домаћинству (сто са више јела, хлеб, со, посуђе 
од керамике), супа или чорба која се дими (кадар који наглашава мирисе и топлину јела), слатки 
специјалитети краја (колачи, пите, штрудле, мед и ораси), свежи локални производи (поврће, 
воће, сир, кајмак, месо и зачинско биље), пијаца или сеоско домаћинство (продаја домаћих 
производа, разговор са произвођачима на сеоском имању), крупан план кадра зачина и 
намирница (паприка, бели лук, кукурузно брашно), домаћин или кувар у припреми јела (мешање, 
сецкање, обликовање теста), традиционални начин кувања (огњиште, шпорет на дрва, саџ, 
земљани лонац), руке у крупном плану (додавање зачина, меса или теста), традиционална 
кухиња или трпезарија (дрвени елементи, тканине, народни мотиви у кухињи или трпезарији), 
породица за заједничким столом у трпезарији (разговор, осмеси, заједништво), стара свеска са 
рецептом традиционалног јела, ресторан са локалном кухињом, гастрономска манифестација 
(фестивал хране и пића, штандови, дегустација хране и пића) и слично (најмање 10 слика). 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ05-А 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда промотивног видео-пројекта „Савремени живот и креативне 
индустрије младих у Србији“ 
 
Дом културе и удружење младих покреће промотивно-едукативни медијски пројекат под називом 
„Савремени живот, млади, образовање, путовања и креативна индустрија у Србији“, чији је циљ 
представљање савременог начина живота младих у Србији кроз модерне мултимедијалне форме и 
садржај. Пројекат има за циљ да прикаже образовање, свакодневне навике, употребу савремене 
технологије, мобилност и путовања, као и улогу младих у развоју креативних индустрија и савременог 
друштва.  
 
Продукцијска кућа у којој сте запослени добила је задатак да осмисли, сними и припреми комплетан 
видео пројекат који ће се користити у промотивне и информативне сврхе. Видео треба да садржи кратко 
обраћање наратора, пратеће визуелне елементе, кадрове који приказују живот младих у урбаном и 
руралном окружењу, образовне институције, креативне просторе, путовања, рад у дигиталном 
окружењу, као и активности у области уметности, дизајна, медија и креативних индустрија. Посебан 
нагласак треба ставити на динамику, аутентичност и позитивну енергију младих, уз одговарајућу музичку 
подлогу која ће допринети савременом и мотивационом тону видео пројекта. 
 
У оквиру радног задатка потребно је извршити припрему и проверу аудио-видео опреме, планирање 
снимања на различитим локацијама (школе, факултети, јавни простори, креативни хабови, радни 
простори, туристичке дестинације), реализацију снимања видео и звучног материјала, као и њихову 
накнадну обраду и монтажу. Коначни видео материјал мора бити технички исправан, визуелно 
динамичан и садржински прилагођен промотивно-едукативној намени, у складу са задатим техничким, 
продукционим и садржинским захтевима.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да урадите следеће: 

1. Припремите место за снимање звука и видео записа, поставите опрему и тестирате 
уређаје/опрему. Пажљиво проверите опрему/уређаје и отклоните уочене сметње и недостатке. 

2. Снимите звучни и видео запис. 

3. Обрадите звучни и видео запис.  

4. Монтирајте мултимедијални садржај према спецификацији из прилога задатка. 
 

Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Снимање звучних и видео записа 
 
Подесити сву опрему неопходну за снимање видеа са звуком на следећи начин: 

- осветљење усмерити према лицу говорника, равномерно са свих страна, без јаких сенки;  

- камеру поставити у висини очију; 

- формат слике и оријентацију кадра подесити на хоризонталну позицију снимања (16:9);   

- говорника позиционирати у средњи кадар, од струка нагоре,  

Подесити техничке параметаре на следећи начин: 

- ниво звука не прелази горњу границу интензитета 

- обезбедите складан однос између најтамнијих и најсветлијих делова слике 

- видео формат дигиталног запис треба да буде у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 
1920x1080, 25fps 

- видео систем PAL и дигитални формат видео записа у ексензији mp4 (H.264 или H.265). 
 
Пре финалног снимања, извршити пробно снимање звучног и видео записа, како би се проверила 
исправност опреме и подешавања. 
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Текст за наратора: 
 
Промотивно-едукативни видео програм „Савремени живот, млади, образовање, путовања и 
креативне индустрије у Србији“ је визуелна и документарна прича која нас води кроз свакодневницу 
младих људи и динамику савремене Србије. Кроз пажљиво одабране кадрове откривамо како млади 
уче, стварају, путују и граде своје место у друштву које се стално мења. У овом видео пројекту 
пратимо ученике и студенте у школама и на факултетима, младе професионалце у креативним 
просторима, дигиталном окружењу и савременим радним срединама. Видео прича бележи навике 
младих, употребу технологије, рад на идејама, тимски дух и енергију која покреће нове пројекте и 
иновације. Од урбаних центара и креативних хабова до путовања и откривања нових места, овај 
програм приказује Србију као земљу могућности, знања и младалачке иницијативе. Уметност, дизајн, 
медији и креативне индустрије постају простор изражавања, повезивања и личног развоја. Позивамо 
вас да заједно упознате генерацију која учи, ствара и сања, као и генерацију која обликује садашњост 
и будућност. Добродошли у причу о младима, идејама и савременом животу. Србија, земља младих, 
креативности и нових могућности. 
 
Сачувајте снимљене датотекe на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Snimak, где се као име и презиме уноси име ученика 
 

2. Обрада звучног и видео записа 
 
Обрадите звучни запис по следећој спецификацији: 

- уклоните делове са грешкама, прекидима или непотребним паузама; 

- подесите јачину звука (peak amplitude to -1.0 dB) и применити Compressor (Threshold: -18 dB, 
Ratio: 3:1), звук треба да је уједначен током целог трајања и да није прегласан (не клипује); 

- уклоните шумове 
 

Обрадите видео запис по следећој спецификацији: 

- одаберите кадрове који су технички исправни и садржински одговарају теми; 

- извршите корекцију боја, осветљења и контраста ради уједначеног и квалитетног приказа слике.  
 

3. Монтажа мултимедијалног садржаја  
  
У одговарајућој апликацији потребно је измонтирати промотивни видео на следећи начин: 

- извршити организацију пројекта у изабраном софтверском алату; 

- на почетку уметнути кратак уводни видео (из прилога) и подвући га одговарајућим звучним 
ефектом; 

- снимљени видео почиње након уводног видеа; 

- на почетку прве реченице се укључује музичка подлога која траје до краја видео-најаве, 
подлога је утишана тако да се разуме нарација, имплементирати fade in и fade out ефекте; 

- након изговорене прве реченице снимљеног текста приказати најмање 10 слика које се смењују 
уједначеном динамиком са меким прелазима; током приказа слика, на екрану исписати крупним 
словима следећи текст на свакој одговарајућој слици: ученици у учионици током наставе 
(интеракција, питања, рад на часу), студенти на факултету (предавање, рад у амфитеатру, 
слушање професора), рад на лаптопу или таблету (дигитално учење, онлајн платформа, 
презентација) групни рад ученика или студената (тимски рад, дискусија, заједничко решавање 
проблема), млади у дигиталном окружењу (рад за рачунаром, кодирање, графички дизајн, видео 
монтажа) коришћење паметних телефона (комуникација, снимање и фотографисање, 
друштвене мреже), креативни радни простор (coworking / хаб) (модерно уређен ентеријер, млади 
за радним столовима), млади уметници или дизајнери на делу (цртање, илустрација, дигитални 
дизајн), видео или фото продукција (камера, микрофон, снимање на терену), музички бенд или 
соло извођач (музичка проба, тонски студио, наступ), позоришна или плесна проба (покрет, 
израз, сценски рад и наступ), млади на путовању по Србији (воз, аутобус, ранчеви, мапа или 
шетња у природи), истраживање туристичке дестинације (фотографисање, разгледање 
знаменитости), природа и активан одмор (планинарење, бициклизам, реке, паркови), дружење 
младих у граду (кафићи, тргови, шетња), урбани живот (улице, графити, савремена архитектура), 
млади у руралном окружењу (живот ван града, баланс традиције и модерног), осмеси, смех и 
спонтане реакције младих (аутентичност и позитивна енергија младих), поглед у будућност 
(млада особа која гледа у даљину, симбол наде и визије) и слично; 
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-      између сваке реченице прочитаног текста (наративног говора) треба да се направи кратка пауза 
од 3 до 5 секунди; 

- током паузе између реченица прочитаног текста (наративног говора), потребно је да се подигне 
ниво звука позадинске музике (мелодије и музичке подлоге) да се спусти пре почетка нове 
реченице са меким транзицијама при спуштању и подизању нивоа звука; 

- видео завршити приказом снимљеног говорника; 

- дужина трајања монтираног и уређеног мултимедијалног садржаја у финалној видео форми 
треба да траје од 2 до 3 минута. 

- по завршетку процеса монтаже мултимедијалног садржаја, потребно је сачувати пројектни фајл 
у задати директоријум, па финализовати у компактну целину и извршити извоз; сачувати видео 
датотеку у задати директоријум и задатом дигиталном формату записа по техничкој 
спецификацији, и то: Видео у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 1920x1080, 25fps; 
Аудио у кодеку AAC, 48kHz у стерео каналу. 

 
Сачувати финалну видео-датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Video, где се као име и презиме уноси име ученика. 

 
Прилог: 

- пратећи текст, 

- уводни кратак видео,  

- звучни ефекти,  

- музичке позадине,  

- фотографије: ученици у учионици током наставе (интеракција, питања, рад на часу), студенти на 
факултету (предавање, рад у амфитеатру, слушање професора), рад на лаптопу или таблету 
(дигитално учење, онлајн платформа, презентација) групни рад ученика или студената (тимски 
рад, дискусија, заједничко решавање проблема), млади у дигиталном окружењу (рад за 
рачунаром, кодирање, графички дизајн, видео монтажа) коришћење паметних телефона 
(комуникација, снимање и фотографисање, друштвене мреже), креативни радни простор 
(coworking / хаб) (модерно уређен ентеријер, млади за радним столовима), млади уметници или 
дизајнери на делу (цртање, илустрација, дигитални дизајн), видео или фото продукција (камера, 
микрофон, снимање на терену), музички бенд или соло извођач (музичка проба, тонски студио, 
наступ), позоришна или плесна проба (покрет, израз, сценски рад и наступ), млади на путовању 
по Србији (воз, аутобус, ранчеви, мапа или шетња у природи), истраживање туристичке 
дестинације (фотографисање, разгледање знаменитости), природа и активан одмор 
(планинарење, бициклизам, реке, паркови), дружење младих у граду (кафићи, тргови, шетња), 
урбани живот (улице, графити, савремена архитектура), млади у руралном окружењу (живот ван 
града, баланс традиције и модерног), осмеси, смех и спонтане реакције младих (аутентичност и 
позитивна енергија младих), поглед у будућност (млада особа која гледа у даљину, симбол наде 
и визије) и слично (најмање 10 слика). 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ06-А 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда видео-најаве за емисију „Вештачка интелигенција“ 
 
Образовна и медијска институција покреће промотивно-едукативни медијски пројекат серијал интервјуа 
под називом „Вештачка интелигенција“, видео-најава емисионог програма има за циљ упознавање 
публике са појмом, применом и значајем вештачке интелигенције у савременом друштву кроз савремене 
мултимедијалне форме. Пројекат има за циљ да најави и приближи садржај емисије кроз разговор са 
стручњаком или саговорником из области технологије, науке, образовања или креативних индустрија и 
да истакне актуелност и важност теме вештачке интелигенције у свакодневном животу.  
 
Продукцијска кућа у којој сте запослени добила је задатак да осмисли, сними и припреми комплетну 
видео-најаву емисије, која ће се користити у промотивне и информативне сврхе (телевизија, веб сајт, 
друштвене мреже). Видео-најава треба да садржи кратко обраћање наратора, пратеће визуелне и 
графичке елементе, кадрове саговорника или места одржавања интервјуа, илустративне кадрове који 
симболично представљају вештачку интелигенцију (технологија, дигитални садржаји, савремено радно 
окружење), као и одговарајућу музичку подлогу која ће допринети савременом и информативном тону 
најаве. 
 
У оквиру радног задатка потребно је извршити припрему и проверу аудио-видео опреме, планирање и 
реализацију снимања видео и звучног материјала, као и њихову накнадну обраду и монтажу. Коначни 
видео материјал мора бити технички исправан, визуелно јасан и динамичан, садржински прилагођен 
промотивно-едукативној намени и у складу са задатим техничким и продукционим захтевима.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да урадите следеће: 

1. Припремите место за снимање звука и видео записа, поставите опрему и тестирате 
уређаје/опрему. Пажљиво проверите опрему/уређаје и отклоните уочене сметње и недостатке. 

2. Снимите звучни и видео запис. 

3. Обрадите звучни и видео запис.  

4. Монтирајте мултимедијални садржај према спецификацији из прилога задатка. 
 

Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Снимање звучних и видео записа 
 
Подесити сву опрему неопходну за снимање видеа са звуком на следећи начин: 

- осветљење усмерити према лицу говорника, равномерно са свих страна, без јаких сенки;  

- камеру поставити у висини очију; 

- формат слике и оријентацију кадра подесити на хоризонталну позицију снимања (16:9);   

- говорника позиционирати у средњи кадар, од струка нагоре,  

Подесити техничке параметаре на следећи начин: 

- ниво звука не прелази горњу границу интензитета 

- обезбедите складан однос између најтамнијих и најсветлијих делова слике 

- видео формат дигиталног запис треба да буде у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 
1920x1080, 25fps 

- видео систем PAL и дигитални формат видео записа у ексензији mp4 (H.264 или H.265). 
 
Пре финалног снимања, извршити пробно снимање звучног и видео записа, како би се проверила 
исправност опреме и подешавања. 
 
Текст за наратора: 
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Кроз динамичне и визуелно атрактивне кадрове откривамо шта је вештачка интелигенција, где је 
сусрећемо и на који начин мења начин на који радимо, учимо и комуницирамо. У овој видео-најави 
најављујемо разговоре са стручњацима из области технологије, науке, образовања и креативних 
индустрија, који нам приближавају примену вештачке интелигенције у савременом друштву. 
Пратимо савремено радно окружење, дигиталне алате, екране, податке и процесе који симболично 
представљају развој паметних система и њихов утицај на различите области живота. Од 
образовања и индустрије до уметности и креативног стваралаштва, овај серијал интервјуа отвара 
важна питања, доноси нова знања и подстиче размишљање о будућности коју већ живимо. Позивамо 
вас да нам се придружите у разговору о технологији која мења свет и човеку даје нове могућности. 
Добродошли у причу о иновацијама, знању и будућности. Вештачка интелигенција, технологија 
нашег времена. 
 
Сачувајте снимљене датотекe на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Snimak, где се као име и презиме уноси име ученика 
 

2. Обрада звучног и видео записа 
 
Обрадите звучни запис по следећој спецификацији: 

- уклоните делове са грешкама, прекидима или непотребним паузама; 

- подесите јачину звука (peak amplitude to -1.0 dB) и применити Compressor (Threshold: -18 dB, 
Ratio: 3:1), звук треба да је уједначен током целог трајања и да није прегласан (не клипује); 

- уклоните шумове 
 

Обрадите видео запис по следећој спецификацији: 

- одаберите кадрове који су технички исправни и садржински одговарају теми; 

- извршите корекцију боја, осветљења и контраста ради уједначеног и квалитетног приказа слике.  
 

3. Монтажа мултимедијалног садржаја  
  
У одговарајућој апликацији потребно је измонтирати промотивни видео на следећи начин: 

- извршити организацију пројекта у изабраном софтверском алату; 

- на почетку уметнути кратак уводни видео (из прилога) и подвући га одговарајућим звучним 
ефектом; 

- снимљени видео почиње након уводног видеа; 

- на почетку прве реченице се укључује музичка подлога која траје до краја видео-најаве, 
подлога је утишана тако да се разуме нарација, имплементирати fade in и fade out ефекте; 

- након изговорене прве реченице снимљеног текста приказати најмање 10 слика које се смењују 
уједначеном динамиком са меким прелазима; током приказа слика, на екрану исписати крупним 
словима следећи текст на свакој одговарајућој слици: апстрактни визуелни приказ дигиталног 
мозга (линије, чворови, светлеће тачке као симбол вештачке интелигенције AI), код који се 
приказује на екрану (програмски језик, алгоритми, подаци у покрету), вештачка интелигенција у 
свакодневном животу (мобилни телефон са гласовним асистентом, препоруке на екрану, AI 
асистенти и генерисање мултимедијског садржаја), кадар студија или простора за интервју 
(микрофони, столице, камера спремна за снимање), крупан план саговорника (стручњак у 
технологији, образовању или креативној индустрији), дијалог водитеља и саговорника (разговор, 
гестикулација, интеракција), постављање микрофона и камере (припрема снимања интервјуа, 
професионални приступ), млади професионалци за рачунаром (рад у IT окружењу, анализирање 
података), екрани са графиконима и подацима (визуелизација информација, big data), рад у тиму 
(заједничко решавање проблема, brainstorming), вештачка интелигенција AI у образовању 
(студенти или ученици уз лаптоп, дигитална учионица и електронско учење), научно-
истраживачки рад (лабораторија, експерименти, истраживачи), вештачка интелигенција AI у 
уметности и дизајну (дигитална уметност, генерисане слике и визуала), музика и звук уз помоћ 
вештачке интелигенције AI (софтвер за композицију, слушалице, тонски студио), вештачка 
интелигенција у видео и медијској продукцији (монтажа, ефекти, анимација), симболични кадар 
човека и AI технологије (човек и екран, интеракција са машином), град будућности (паметни 
градови, AI технологија у јавном простору), млади који размишљају и дискутују на тему вештачке 
интелигенције (разговор о будућности вештачке интелигенције, идеје и визије) и слично; 

-      између сваке реченице прочитаног текста (наративног говора) треба да се направи кратка пауза 
од 3 до 5 секунди; 
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- током паузе између реченица прочитаног текста (наративног говора), потребно је да се подигне 
ниво звука позадинске музике (мелодије и музичке подлоге) да се спусти пре почетка нове 
реченице са меким транзицијама при спуштању и подизању нивоа звука; 

- видео завршити приказом снимљеног говорника; 

- дужина трајања монтираног и уређеног мултимедијалног садржаја у финалној видео форми 
треба да траје од 2 до 3 минута. 

- по завршетку процеса монтаже мултимедијалног садржаја, потребно је сачувати пројектни фајл 
у задати директоријум, па финализовати у компактну целину и извршити извоз; сачувати видео 
датотеку у задати директоријум и задатом дигиталном формату записа по техничкој 
спецификацији, и то: Видео у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 1920x1080, 25fps; 
Аудио у кодеку AAC, 48kHz у стерео каналу. 

 
Сачувати финалну видео-датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Video, где се као име и презиме уноси име ученика. 

 
Прилог: 

- пратећи текст, 

- уводни кратак видео,  

- звучни ефекти,  

- музичке позадине,  

- фотографије: апстрактни визуелни приказ дигиталног мозга (линије, чворови, светлеће тачке као 
симбол вештачке интелигенције AI), код који се приказује на екрану (програмски језик, алгоритми, 
подаци у покрету), вештачка интелигенција у свакодневном животу (мобилни телефон са 
гласовним асистентом, препоруке на екрану, AI асистенти и генерисање мултимедијског 
садржаја), кадар студија или простора за интервју (микрофони, столице, камера спремна за 
снимање), крупан план саговорника (стручњак у технологији, образовању или креативној 
индустрији), дијалог водитеља и саговорника (разговор, гестикулација, интеракција), 
постављање микрофона и камере (припрема снимања интервјуа, професионални приступ), 
млади професионалци за рачунаром (рад у IT окружењу, анализирање података), екрани са 
графиконима и подацима (визуелизација информација, big data), рад у тиму (заједничко 
решавање проблема, brainstorming), вештачка интелигенција AI у образовању (студенти или 
ученици уз лаптоп, дигитална учионица и електронско учење), научно-истраживачки рад 
(лабораторија, експерименти, истраживачи), вештачка интелигенција AI у уметности и дизајну 
(дигитална уметност, генерисане слике и визуала), музика и звук уз помоћ вештачке 
интелигенције AI (софтвер за композицију, слушалице, тонски студио), вештачка интелигенција 
у видео и медијској продукцији (монтажа, ефекти, анимација), симболични кадар човека и AI 
технологије (човек и екран, интеракција са машином), град будућности (паметни градови, AI 
технологија у јавном простору), млади који размишљају и дискутују на тему вештачке 
интелигенције (разговор о будућности вештачке интелигенције, идеје и визије) и слично (најмање 
10 слика). 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ07-А 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда рекламног видео-спота за мобилни телефон 
 
Маркетиншка и медијска агенција покреће промотивни медијски пројекат под називом „Реклама за 
мобилни телефон“, чији је циљ представљање савременог мобилног уређаја као неизоставног дела 
свакодневног живота кроз модерне мултимедијалне форме. Пројекат има за циљ да истакне дизајн, 
функционалност, техничке могућности и начин употребе мобилног телефона у комуникацији, забави, 
раду и креативном изражавању.  
 
Продукцијска кућа у којој сте запослени добила је задатак да осмисли, сними и припреми комплетну 
видео рекламу мобилног телефона, намењену емитовању на телевизији, интернету и друштвеним 
мрежама. Реклама треба да садржи кратко и ефектно обраћање наратора, пратеће визуелне и графичке 
елементе, динамичне кадрове употребе телефона у различитим ситуацијама (позиви, поруке, 
фотографисање, видео, апликације), као и одговарајућу музичку подлогу која ће допринети модерном, 
енергичном и препознатљивом тону рекламе. 
 
У оквиру радног задатка потребно је извршити припрему и проверу аудио-видео опреме, планирање и 
реализацију снимања у студијским и теренским условима, снимање видео и звучног материјала, као и 
њихову накнадну обраду и монтажу. Коначни видео материјал мора бити технички исправан, визуелно 
упечатљив и садржински прилагођен маркетиншкој и промотивној намени, у складу са задатим 
техничким, продукционим и креативним захтевима.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да урадите следеће: 

1. Припремите место за снимање звука и видео записа, поставите опрему и тестирате 
уређаје/опрему. Пажљиво проверите опрему/уређаје и отклоните уочене сметње и недостатке. 

2. Снимите звучни и видео запис. 

3. Обрадите звучни и видео запис.  

4. Монтирајте мултимедијални садржај према спецификацији из прилога задатка. 
 

Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Снимање звучних и видео записа 
 
Подесити сву опрему неопходну за снимање видеа са звуком на следећи начин: 

- осветљење усмерити према лицу говорника, равномерно са свих страна, без јаких сенки;  

- камеру поставити у висини очију; 

- формат слике и оријентацију кадра подесити на хоризонталну позицију снимања (16:9);   

- говорника позиционирати у средњи кадар, од струка нагоре,  

Подесити техничке параметаре на следећи начин: 

- ниво звука не прелази горњу границу интензитета 

- обезбедите складан однос између најтамнијих и најсветлијих делова слике 

- видео формат дигиталног запис треба да буде у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 
1920x1080, 25fps 

- видео систем PAL и дигитални формат видео записа у ексензији mp4 (H.264 или H.265). 
 
Пре финалног снимања, извршити пробно снимање звучног и видео записа, како би се проверила 
исправност опреме и подешавања. 
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Текст за наратора: 
 
Упознајте телефон који прати ваш ритам живота. Савршен спој елегантног дизајна и напредне 
технологије омогућава вам да будете повезани, креативни и ефикасни у сваком тренутку. Он разуме 
ваше навике, идеје и темпо савременог живота. Од позива и порука до фотографија, видео записа и 
дигиталних алата, све је на дохват руке. Сваки додир је брз, свака слика јасна, сваки тренутак 
аутентично забележен. Радите, стварајте, делите и останите повезани, где год да се налазите. 
Овај телефон није само уређај, већ ваш лични асистент и партнер у свакодневници. Мобилни 
телефон нове генерације, више од комуникације, створен за ваше данас и ваше сутра. 
 
Сачувајте снимљене датотекe на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Snimak, где се као име и презиме уноси име ученика 
 

2. Обрада звучног и видео записа 
 
Обрадите звучни запис по следећој спецификацији: 

- уклоните делове са грешкама, прекидима или непотребним паузама; 

- подесите јачину звука (peak amplitude to -1.0 dB) и применити Compressor (Threshold: -18 dB, 
Ratio: 3:1), звук треба да је уједначен током целог трајања и да није прегласан (не клипује); 

- уклоните шумове 
 

Обрадите видео запис по следећој спецификацији: 

- одаберите кадрове који су технички исправни и садржински одговарају теми; 

- извршите корекцију боја, осветљења и контраста ради уједначеног и квалитетног приказа слике.  
 

3. Монтажа мултимедијалног садржаја  
  
У одговарајућој апликацији потребно је измонтирати промотивни видео на следећи начин: 

- извршити организацију пројекта у изабраном софтверском алату; 

- на почетку уметнути кратак уводни видео (из прилога) и подвући га одговарајућим звучним 
ефектом; 

- снимљени видео почиње након уводног видеа; 

- на почетку прве реченице се укључује музичка подлога која траје до краја видео рекламе, 
подлога је утишана тако да се разуме нарација, имплементирати fade in и fade out ефекте; 

- након изговорене прве реченице снимљеног текста приказати најмање 10 слика које се смењују 
уједначеном динамиком са меким прелазима; током приказа слика, на екрану исписати крупним 
словима следећи текст на свакој одговарајућој слици: крупан план мобилног телефона на тамној 
позадини (истицање елегантног дизајна уређаја), ротација телефона под утицајем студијског 
светла (форма, ивице, завршна обрада), профил телефона у бочном кадру (нагласак на 
елеганцији), екран телефона који се пали (први контакт са уређајем), брзи прелази између 
апликација на екрану телефона (флуидност и брзина рада уређаја), крупан план додира прста 
по екрану (реактивност touch интерфејса), отварање више апликација истовремено 
(мултитаскинг), фотографисање телефоном у покрету (град, природа) (спонтаност и квалитет 
уређаја током фотографисања), крупан план интегрисане камере телефона (техничка моћ и 
дизајн уређаја), приказ готове фотографије на екрану (оштрина и боје као резултат 
фотографисања телефоном), снимање видео записа (стабилизација и квалитет снимљеног 
видео материјала), позив и разговор у покрету (комуникација корисника уређаја у реалном и 
свакодневном животу), читање порука и обавештења (повезаност), видео позив (блискост и јасна 
слика), коришћење телефона за посао (мејлови, календар радних обавеза и задаци), рад на 
документу или презентацији (мобилна канцеларија), дигитални алати и апликације телефона 
(организација и ефикасност оперативног система и радног окружења уређаја), гледање видео 
или стриминг садржаја (квалитет екрана), слушање музике са слушалицама (уживање и 
изолација), гејминг на мобилном телефону (перформансе и графика уређаја), коришћење 
телефона током путовања (мапе, навигација), фотографисање тренутака са пријатељима 
(дељење доживљаја), телефон у џепу или руци у ходу (увек уз корисника), осмех корисника док 
користи телефон (задовољство при коришћењу уређаја), креативци у раду (фото, видео, дизајн) 
(изражавање могућности алата за креативни рад), детаљи интерфејса (иконице, анимације), 
модеран UX/UI, телефон у руци (самопоуздање и стил) и слично; 

-      између сваке реченице прочитаног текста (наративног говора) треба да се направи кратка пауза 
од 3 до 5 секунди; 
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- током паузе између реченица прочитаног текста (наративног говора), потребно је да се подигне 
ниво звука позадинске музике (мелодије и музичке подлоге) да се спусти пре почетка нове 
реченице са меким транзицијама при спуштању и подизању нивоа звука; 

- видео завршити приказом снимљеног говорника; 

- дужина трајања монтираног и уређеног мултимедијалног садржаја у финалној видео форми 
треба да траје од 2 до 3 минута. 

- по завршетку процеса монтаже мултимедијалног садржаја, потребно је сачувати пројектни фајл 
у задати директоријум, па финализовати у компактну целину и извршити извоз; сачувати видео 
датотеку у задати директоријум и задатом дигиталном формату записа по техничкој 
спецификацији, и то: Видео у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 1920x1080, 25fps; 
Аудио у кодеку AAC, 48kHz у стерео каналу. 

 
Сачувати финалну видео-датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Video, где се као име и презиме уноси име ученика. 

 
Прилог: 

- пратећи текст, 

- уводни кратак видео,  

- звучни ефекти,  

- музичке позадине,  

- фотографије: крупан план мобилног телефона на тамној позадини (истицање елегантног дизајна 
уређаја), ротација телефона под утицајем студијског светла (форма, ивице, завршна обрада), 
профил телефона у бочном кадру (нагласак на елеганцији), екран телефона који се пали (први 
контакт са уређајем), брзи прелази између апликација на екрану телефона (флуидност и брзина 
рада уређаја), крупан план додира прста по екрану (реактивност touch интерфејса), отварање 
више апликација истовремено (мултитаскинг), фотографисање телефоном у покрету (град, 
природа) (спонтаност и квалитет уређаја током фотографисања), крупан план интегрисане 
камере телефона (техничка моћ и дизајн уређаја), приказ готове фотографије на екрану 
(оштрина и боје као резултат фотографисања телефоном), снимање видео записа 
(стабилизација и квалитет снимљеног видео материјала), позив и разговор у покрету 
(комуникација корисника уређаја у реалном и свакодневном животу), читање порука и 
обавештења (повезаност), видео позив (блискост и јасна слика), коришћење телефона за посао 
(мејлови, календар радних обавеза и задаци), рад на документу или презентацији (мобилна 
канцеларија), дигитални алати и апликације телефона (организација и ефикасност оперативног 
система и радног окружења уређаја), гледање видео или стриминг садржаја (квалитет екрана), 
слушање музике са слушалицама (уживање и изолација), гејминг на мобилном телефону 
(перформансе и графика уређаја), коришћење телефона током путовања (мапе, навигација), 
фотографисање тренутака са пријатељима (дељење доживљаја), телефон у џепу или руци у 
ходу (увек уз корисника), осмех корисника док користи телефон (задовољство при коришћењу 
уређаја), креативци у раду (фото, видео, дизајн) (изражавање могућности алата за креативни 
рад), детаљи интерфејса (иконице, анимације), модеран UX/UI, телефон у руци (самопоуздање 
и стил) и слично (најмање 10 слика). 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ08-А 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда рекламног видео-спота за газирану воду 
 
Маркетиншка и медијска агенција покреће промотивни медијски пројекат под називом „Реклама за 
газирану воду“, чији је циљ представљање газиране воде као природног и освежавајућег напитка, 
погодног за свакодневну употребу, одмор, спортске активности и дружења. Пројекат има за циљ да 
истакне чистоћу, свежину, мехуриће и освежавајући укус газиране воде кроз савремене мултимедијалне 
форме и снажне визуелне ефекте.  
 
Продукцијска кућа у којој сте запослени добила је задатак да осмисли, сними и припреми комплетну 
видео рекламу газиране воде, намењену емитовању на телевизији, интернету и друштвеним мрежама. 
Реклама треба да садржи кратко и ефектно обраћање наратора, пратеће визуелне и графичке елементе, 
динамичне кадрове флаше, приказ мехурића, капљица воде и тренутака освежeња у различитим 
животним ситуацијама (спорт, одмор, дружење), као и одговарајућу музичку подлогу која ће допринети 
визуелно допадљивом, енергичном и препознатљивом тону рекламе. 
 
У оквиру радног задатка потребно је извршити припрему и проверу аудио-видео опреме, планирање и 
реализацију снимања у студијским и теренским условима, снимање видео и звучног материјала, као и 
њихову накнадну обраду и монтажу. Коначни видео материјал мора бити технички исправан, визуелно 
атрактиван и садржински прилагођен маркетиншкој и промотивној намени, у складу са задатим 
техничким, продукционим и креативним захтевима.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да урадите следеће: 

1. Припремите место за снимање звука и видео записа, поставите опрему и тестирате 
уређаје/опрему. Пажљиво проверите опрему/уређаје и отклоните уочене сметње и недостатке. 

2. Снимите звучни и видео запис. 

3. Обрадите звучни и видео запис.  

4. Монтирајте мултимедијални садржај према спецификацији из прилога задатка. 
 

Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Снимање звучних и видео записа 
 
Подесити сву опрему неопходну за снимање видеа са звуком на следећи начин: 

- осветљење усмерити према лицу говорника, равномерно са свих страна, без јаких сенки;  

- камеру поставити у висини очију; 

- формат слике и оријентацију кадра подесити на хоризонталну позицију снимања (16:9);   

- говорника позиционирати у средњи кадар, од струка нагоре,  

Подесити техничке параметаре на следећи начин: 

- ниво звука не прелази горњу границу интензитета 

- обезбедите складан однос између најтамнијих и најсветлијих делова слике 

- видео формат дигиталног запис треба да буде у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 
1920x1080, 25fps 

- видео систем PAL и дигитални формат видео записа у ексензији mp4 (H.264 или H.265). 
 
Пре финалног снимања, извршити пробно снимање звучног и видео записа, како би се проверила 
исправност опреме и подешавања. 
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Текст за наратора: 
 
Замислите тренутак савршене свежине. Мехурићи који оживљавају чула и гутљај који вас освежава 
изнутра. Ова газирана вода доноси чистоћу, енергију и осећај лакоће у сваком тренутку дана. Од 
првог отварања флаше до последњег мехурића, она вас прати у покрету, одмору и дружењу. 
Природна, освежавајућа и пуна живота, савршен избор након тренинга, у паузи током дана или у 
тренуцима опуштања са пријатељима. Капљице које клизе низ флашу и звук мехурића најављују оно 
што следи, прави осећај освежeња. Ово није само вода. Ово је тренутак паузе, осећај свежине и 
енергије који вас покреће. Осетите снагу мехурића. Откријте укус свежине који траје. Газирана вода, 
више од освежења, савршен избор за сваки дан. 
 
Сачувајте снимљене датотекe на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Snimak, где се као име и презиме уноси име ученика 
 

2. Обрада звучног и видео записа 
 
Обрадите звучни запис по следећој спецификацији: 

- уклоните делове са грешкама, прекидима или непотребним паузама; 

- подесите јачину звука (peak amplitude to -1.0 dB) и применити Compressor (Threshold: -18 dB, 
Ratio: 3:1), звук треба да је уједначен током целог трајања и да није прегласан (не клипује); 

- уклоните шумове 
 

Обрадите видео запис по следећој спецификацији: 

- одаберите кадрове који су технички исправни и садржински одговарају теми; 

- извршите корекцију боја, осветљења и контраста ради уједначеног и квалитетног приказа слике.  
 

3. Монтажа мултимедијалног садржаја  
  
У одговарајућој апликацији потребно је измонтирати промотивни видео на следећи начин: 

- извршити организацију пројекта у изабраном софтверском алату; 

- на почетку уметнути кратак уводни видео (из прилога) и подвући га одговарајућим звучним 
ефектом; 

- снимљени видео почиње након уводног видеа; 

- на почетку прве реченице се укључује музичка подлога која траје до краја видео рекламе, 
подлога је утишана тако да се разуме нарација, имплементирати fade in и fade out ефекте; 

- након изговорене прве реченице снимљеног текста приказати најмање 10 слика које се смењују 
уједначеном динамиком са меким прелазима; током приказа слика, на екрану исписати крупним 
словима следећи текст на свакој одговарајућој слици: крупан кадар флаше газиране воде са 
капљицама кондензације, отварање флаше (успорени снимак са звуком „пшшш“), крупан кадар 
на мехуриће који се подижу кроз чашу, точење газиране воде у провидну чашу, капљице воде 
које клизе низ стакло флаше, флаша постављена на леду (хладна, освежавајућа атмосфера), 
особа узима први гутљај (израз лица освежeња), успорени снимак гутљаја воде, кап воде на 
уснама након пијења, осмех након освежавајућег гутљаја, крупан кадар чаше која лагано вибрира 
од мехурића, особа након тренинга пије газирану воду, спортиста седи на клупи, флаша поред 
спортске опреме, трчање у природи (пауза уз гутљај воде), бициклиста који се освежава на стази, 
јога или фитнес пауза уз газирану воду, пауза на послу (флаша на радном столу), особа у покрету 
(град, шетња) са флашом у руци, испијање воде у паузи између пословних обавеза, газирана 
вода на столу уз лаптоп и телефон, друштво пријатеља за столом (флаша у центру кадра), 
наздрављање чашама газиране воде, пикник у природи (флаша у хладовини), летња тераса или 
башта уз освежавајуће пиће, извор чисте воде у природи (симболика), планински или шумски 
пејзаж као асоцијација на свежину, сунчева светлост која пролази кроз флашу или чашу воде, 
кап воде која пада у мирну површину (крупан успорени кадар), флаша газиране воде на 
неутралној или светлој позадини и слично; 

-      између сваке реченице прочитаног текста (наративног говора) треба да се направи кратка пауза 
од 3 до 5 секунди; 

- током паузе између реченица прочитаног текста (наративног говора), потребно је да се подигне 
ниво звука позадинске музике (мелодије и музичке подлоге) да се спусти пре почетка нове 
реченице са меким транзицијама при спуштању и подизању нивоа звука; 

- видео завршити приказом снимљеног говорника; 

- дужина трајања монтираног и уређеног мултимедијалног садржаја у финалној видео форми 
треба да траје од 2 до 3 минута. 
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- по завршетку процеса монтаже мултимедијалног садржаја, потребно је сачувати пројектни фајл 
у задати директоријум, па финализовати у компактну целину и извршити извоз; сачувати видео 
датотеку у задати директоријум и задатом дигиталном формату записа по техничкој 
спецификацији, и то: Видео у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 1920x1080, 25fps; 
Аудио у кодеку AAC, 48kHz у стерео каналу. 

 
Сачувати финалну видео-датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Video, где се као име и презиме уноси име ученика. 

 
Прилог: 

- пратећи текст, 

- уводни кратак видео,  

- звучни ефекти,  

- музичке позадине,  

- фотографије: крупан кадар флаше газиране воде са капљицама кондензације, отварање флаше 
(успорени снимак са звуком „пшшш“), крупан кадар на мехуриће који се подижу кроз чашу, точење 
газиране воде у провидну чашу, капљице воде које клизе низ стакло флаше, флаша постављена 
на леду (хладна, освежавајућа атмосфера), особа узима први гутљај (израз лица освежeња), 
успорени снимак гутљаја воде, кап воде на уснама након пијења, осмех након освежавајућег 
гутљаја, крупан кадар чаше која лагано вибрира од мехурића, особа након тренинга пије газирану 
воду, спортиста седи на клупи, флаша поред спортске опреме, трчање у природи (пауза уз гутљај 
воде), бициклиста који се освежава на стази, јога или фитнес пауза уз газирану воду, пауза на 
послу (флаша на радном столу), особа у покрету (град, шетња) са флашом у руци, испијање воде 
у паузи између пословних обавеза, газирана вода на столу уз лаптоп и телефон, друштво 
пријатеља за столом (флаша у центру кадра), наздрављање чашама газиране воде, пикник у 
природи (флаша у хладовини), летња тераса или башта уз освежавајуће пиће, извор чисте воде 
у природи (симболика), планински или шумски пејзаж као асоцијација на свежину, сунчева 
светлост која пролази кроз флашу или чашу воде, кап воде која пада у мирну површину (крупан 
успорени кадар), флаша газиране воде на неутралној или светлој позадини и слично (најмање 
10 слика). 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ09-А 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда промотивне видео-најаве спортске манифестације „Дан 
спорта и младих“ 
 
Градска управа (секретаријат за спорт и омладину), Спортски савез Србије и организације младих 
покрећу промотивни медијски пројекат за потребе промоције спортско-едукативне манифестације под 
називом „Дан спорта и младих“, чији је циљ промоција спорта, физичке активности, здравих животних 
навика и тимског духа међу младима. Манифестација има за циљ да окупи децу, младе, спортске 
клубове и рекреативце кроз различите спортске активности, такмичења, демонстрације и пратеће 
програме.  
 
Продукцијска кућа у којој сте запослени добила је задатак да осмисли, сними и припреми комплетну 
промотивну видео најаву спортске манифестације, која ће се користити у информативне и промотивне 
сврхе (телевизија, интернет, друштвене мреже). Видео најава треба да садржи кратко и енергично 
обраћање наратора, пратеће визуелне и графичке елементе, динамичне кадрове различитих спортских 
активности (тимски и индивидуални спортови), приказ младих у покрету, атмосферу дружења, фер-плеја 
и позитивне енергије, као и одговарајућу музичку подлогу која ће допринети мотивационом и свечаном 
тону најаве. 
 
У оквиру радног задатка потребно је извршити припрему и проверу аудио-видео опреме, планирање 
снимања на различитим локацијама (спортски терени, дворане, паркови, школска дворишта), 
реализацију снимања видео и звучног материјала, као и њихову накнадну обраду и монтажу. Коначни 
видео материјал мора бити технички исправан, визуелно динамичан и садржински прилагођен 
промотивној намени, у складу са задатим техничким, продукционим и креативним захтевима.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да: 

1. Припремите место за снимање звука и видео записа, поставите опрему и тестирате 
уређаје/опрему. Пажљиво проверите опрему/уређаје и отклоните уочене сметње и недостатке. 

2. Снимите звучни и видео запис. 

3. Обрадите звучни и видео запис.  

4. Монтирајте мултимедијални садржај према спецификацији из прилога задатка. 
 

Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Снимање звучних и видео записа 
 
Подесити сву опрему неопходну за снимање видеа са звуком на следећи начин: 

- осветљење усмерити према лицу говорника, равномерно са свих страна, без јаких сенки;  

- камеру поставити у висини очију; 

- формат слике и оријентацију кадра подесити на хоризонталну позицију снимања (16:9);   

- говорника позиционирати у средњи кадар, од струка нагоре,  

Подесити техничке параметаре на следећи начин: 

- ниво звука не прелази горњу границу интензитета 

- обезбедите складан однос између најтамнијих и најсветлијих делова слике 

- видео формат дигиталног запис треба да буде у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 
1920x1080, 25fps 

- видео систем PAL и дигитални формат видео записа у ексензији mp4 (H.264 или H.265). 
 
Пре финалног снимања, извршити пробно снимање звучног и видео записа, како би се проверила 
исправност опреме и подешавања. 
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Текст за наратора: 
 
„Дан спорта и младих“ је спортска манифестација у организацији градске управе и секретаријата за 
спорт и омладину, Спортског савеза Србије и организације младих која слави покрет, енергију и 
заједништво младих, на којој откривамо снагу спорта као универзалног језика који повезује људе, 
подстиче здраве животне навике и гради тимски дух на спортским теренима, у дворанама, 
парковима и школским двориштима, стазама и спортским борилиштима, где се рађају нове идеје, 
пријатељства, изазови и победе. Спорт постаје простор игре, фер-плеја и међусобног поштовања 
младих, али и прилика да свако покаже свој таленат, упорност и жељу за напретком. Од тимских 
спортова до индивидуалних спортских дисциплина, од рекреације до такмичења, „Дан спорта и 
младих“ представља празник активног живота и позитивне енергије. Овде се не броје само 
резултати, већ и осмеси, подршка и заједнички тренуци који остају у сећању, као и осећај 
припадности. Ова манифестација окупља децу, младе, спортске клубове и колективе у заједничкој 
идеји, да спорт буде део свакодневице, извор здравља, радости и мотивације. Позивамо вас да 
будете део догађаја који покреће тело, инспирише и јача дух, повезује генерације. Добродошли на 
манифестацију која слави спорт, здравље, младост, дружење и живот у активном покрету. Дан 
спорта и младих, енергија и здрав покрет који нас спаја. 
 
Сачувајте снимљене датотекe на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Snimak, где се као име и презиме уноси име ученика 
 

2. Обрада звучног и видео записа 
 
Обрадите звучни запис по следећој спецификацији: 

- уклоните делове са грешкама, прекидима или непотребним паузама; 

- подесите јачину звука (peak amplitude to -1.0 dB) и применити Compressor (Threshold: -18 dB, 
Ratio: 3:1), звук треба да је уједначен током целог трајања и да није прегласан (не клипује); 

- уклоните шумове 
 

Обрадите видео запис по следећој спецификацији: 

- одаберите кадрове који су технички исправни и садржински одговарају теми; 

- извршите корекцију боја, осветљења и контраста ради уједначеног и квалитетног приказа слике.  
 

3. Монтажа мултимедијалног садржаја  
  
У одговарајућој апликацији потребно је измонтирати промотивни видео на следећи начин: 

- извршити организацију пројекта у изабраном софтверском алату; 

- на почетку уметнути кратак уводни видео (из прилога) и подвући га одговарајућим звучним 
ефектом; 

- снимљени видео почиње након уводног видеа; 

- на почетку прве реченице се укључује музичка подлога која траје до краја видео најеве, 
подлога је утишана тако да се разуме нарација, имплементирати fade in и fade out ефекте; 

- након изговорене прве реченице снимљеног текста приказати најмање 10 слика које се смењују 
уједначеном динамиком са меким прелазима; током приказа слика, на екрану исписати крупним 
словима следећи текст на свакој одговарајућој слици: широки кадар спортског комплекса или 
терена (панорама, јутро), млади се окупљају испред спортског центра, терена или комплекса, 
долазак учесника са спортским торбама (опрема и реквизити), детаљ спортске опреме (лопта, 
патике, рекет), заставе и банери (спортска и навијачка обележја са називом манифестације), 
атмосфера пре почетка такмичења (лагано загревање учесника у позадини), кадар из ваздуха 
(цео простор са више терена), осмеси и поздрављање учесника манифестације пре почетка 
догађаја, волонтери који деле распоред или помажу учесницима, спонтани смех младих и 
опуштена атмосфера међу учесницима догађаја, фудбалска утакмица (акција у покрету), 
кошаркашки шут ка кошу (slow motion), одбојкашки блок или смеч (динамичан вертикални кадар), 
тренутак одбране голмана или блока у кошарци, рукометна акција (додавање и шут), радост 
након постигнутог поена или гола, тимско бодрење и навијање са клупе, навијачи и публика која 
бодри младе спортисте, трчање на стази или у парку, скок у даљ или вис (замрзнут кадар у 
ваздуху), вежбе снаге или фитнес тренинг, стони тенис (брза размена удараца лоптице), шах 
(крупан кадар лица у концентрацији шахисте), стрељаштво (мир, фокус и концентрација младих 
стреличара), појединац који даје све од себе на спортском надметању, заједничко групно 
загревање уз тренера пре утакмице, вежбе истезања на отвореном, вода и освежавање током 
паузе од спортских активности, спорт и пријатељско дружење младих без такмичарског притиска, 



 Приручник о полагању матурског испита – Техничар мултимедија 

 

 

Завод за унапређивање образовања и васпитања 
Центар за стручно образовање и образовање одраслих 

106 
 

смех и спонтане реакције учесника манифестације, петице, загрљаји и честитања након меча 
или утакмице (фер-плеј и узајамно поштовање међу младима), млади волонтери у организацији 
догађаја, руковање противника након меча или утакмице, помоћ саиграчу или противнику 
(солидарност и емпатија младих), атмосфера на терену пред крај догађаја, тимска фотографија 
после утакмице, додела медаља, захвалница или похвалница за учешће у манифестацији, 
групна фотографија свих учесника спортске манифестације, осмех младог спортисте у крупном 
плану, залазак сунца изнад спортског терена (финални кадар) и слично; 

-      између сваке реченице прочитаног текста (наративног говора) треба да се направи кратка пауза 
од 3 до 5 секунди; 

- током паузе између реченица прочитаног текста (наративног говора), потребно је да се подигне 
ниво звука позадинске музике (мелодије и музичке подлоге) да се спусти пре почетка нове 
реченице са меким транзицијама при спуштању и подизању нивоа звука; 

- видео завршити приказом снимљеног говорника; 

- дужина трајања монтираног и уређеног мултимедијалног садржаја у финалној видео форми 
треба да траје од 2 до 3 минута. 

- по завршетку процеса монтаже мултимедијалног садржаја, потребно је сачувати пројектни фајл 
у задати директоријум, па финализовати у компактну целину и извршити извоз; сачувати видео 
датотеку у задати директоријум и задатом дигиталном формату записа по техничкој 
спецификацији, и то: Видео у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 1920x1080, 25fps; 
Аудио у кодеку AAC, 48kHz у стерео каналу. 

 
Сачувати финалну видео-датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Video, где се као име и презиме уноси име ученика. 

 
Прилог: 

- пратећи текст, 

- уводни кратак видео,  

- звучни ефекти,  

- музичке позадине,  

- фотографије: широки кадар спортског комплекса или терена (панорама, јутро), млади се 
окупљају испред спортског центра, терена или комплекса, долазак учесника са спортским 
торбама (опрема и реквизити), детаљ спортске опреме (лопта, патике, рекет), заставе и банери 
(спортска и навијачка обележја са називом манифестације), атмосфера пре почетка такмичења 
(лагано загревање учесника у позадини), кадар из ваздуха (цео простор са више терена), осмеси 
и поздрављање учесника манифестације пре почетка догађаја, волонтери који деле распоред 
или помажу учесницима, спонтани смех младих и опуштена атмосфера међу учесницима 
догађаја, фудбалска утакмица (акција у покрету), кошаркашки шут ка кошу (slow motion), 
одбојкашки блок или смеч (динамичан вертикални кадар), тренутак одбране голмана или блока 
у кошарци, рукометна акција (додавање и шут), радост након постигнутог поена или гола, тимско 
бодрење и навијање са клупе, навијачи и публика која бодри младе спортисте, трчање на стази 
или у парку, скок у даљ или вис (замрзнут кадар у ваздуху), вежбе снаге или фитнес тренинг, 
стони тенис (брза размена удараца лоптице), шах (крупан кадар лица у концентрацији шахисте), 
стрељаштво (мир, фокус и концентрација младих стреличара), појединац који даје све од себе 
на спортском надметању, заједничко групно загревање уз тренера пре утакмице, вежбе 
истезања на отвореном, вода и освежавање током паузе од спортских активности, спорт и 
пријатељско дружење младих без такмичарског притиска, смех и спонтане реакције учесника 
манифестације, петице, загрљаји и честитања након меча или утакмице (фер-плеј и узајамно 
поштовање међу младима), млади волонтери у организацији догађаја, руковање противника 
након меча или утакмице, помоћ саиграчу или противнику (солидарност и емпатија младих), 
атмосфера на терену пред крај догађаја, тимска фотографија после утакмице, додела медаља, 
захвалница или похвалница за учешће у манифестацији, групна фотографија свих учесника 
спортске манифестације, осмех младог спортисте у крупном плану, залазак сунца изнад 
спортског терена (финални кадар) и слично (најмање 10 слика). 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ10-А 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда промотивне видео-најаве школске манифестације „Школска 
слава Свети Сава“ 
 
Школска установа, у сарадњи са школском управом, наставницима и ученицима школе покрећу 
промотивни медијски пројекат којим се најављује свечана школска манифестација под називом „Школска 
слава Свети Сава“, посвећена обележавању Дана Светог Саве, првог српског просветитеља, оснивачем 
српске просвете, школства и заштитника школа, чији је циљ промоција манифестације и неговање 
традиције, духовних и просветних вредности, као и подсећање на значај образовања, знања, 
заједништва и културног идентитета. Кроз пригодан програм, рецитације, хорске и музичке наступе, 
драмске и литерарне форме, ученици и наставници заједно учествују у обележавању школске славе као 
једног од најважнијих датума у школском календару.  
 
Школска медијска секција у којој сте ангажовани добила је задатак да осмисли, сними и припреми 
комплетну промотивну видео најаву школске славе, која ће се користити у информативне и промотивне 
сврхе (школски сајт, друштвене мреже, школске свечаности, мултимедијална презентација). Видео 
најава треба да садржи кратко и свечано обраћање наратора, пратеће визуелне и графичке елементе, 
кадрове школе, ученика и наставника, симболичне приказе школске славе (икона Светог Саве, свећа, 
хлеб, жито), делове припреме и реализације свечаног програма (пробе, наступи, рецитације), атмосферу 
заједништва, поштовања и свечаности, одговарајућу музичку подлогу (хорска, духовна или 
инструментална композиција химне Светом Сави) која ће допринети свечаном, достојанственом и 
инспиративном тону најаве школске манифестације. 
 
У оквиру радног задатка потребно је извршити припрему и проверу аудио-видео опреме, планирање 
снимања у школском простору (учионице, хол, свечана сала, библиотека), реализацију снимања видео 
и звучног материјала, накнадну обраду и монтажу снимљеног садржаја у складу са датим концептом 
радног задатка. Коначни видео материјал мора бити технички исправан, визуелно јасан и естетски 
прилагођен свечаном карактеру догађаја, садржински усклађен са просветном и културном наменом и у 
складу са задатим техничким, педагошким и продукционим захтевима.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да урадите следеће: 

1. Припремите место за снимање звука и видео записа, поставите опрему и тестирате 
уређаје/опрему. Пажљиво проверите опрему/уређаје и отклоните уочене сметње и недостатке. 

2. Снимите звучни и видео запис. 

3. Обрадите звучни и видео запис.  

4. Монтирајте мултимедијални садржај према спецификацији из прилога задатка. 
 

Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
 
Прилог за задатак: 
 

1. Снимање звучних и видео записа 
 
Подесити сву опрему неопходну за снимање видеа са звуком на следећи начин: 

- осветљење усмерити према лицу говорника, равномерно са свих страна, без јаких сенки;  

- камеру поставити у висини очију; 

- формат слике и оријентацију кадра подесити на хоризонталну позицију снимања (16:9);   

- говорника позиционирати у средњи кадар, од струка нагоре,  

Подесити техничке параметаре на следећи начин: 

- ниво звука не прелази горњу границу интензитета 

- обезбедите складан однос између најтамнијих и најсветлијих делова слике 
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- видео формат дигиталног запис треба да буде у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 
1920x1080, 25fps 

- видео систем PAL и дигитални формат видео записа у ексензији mp4 (H.264 или H.265). 
 
Пре финалног снимања, извршити пробно снимање звучног и видео записа, како би се проверила 
исправност опреме и подешавања. 
 
Текст за наратора: 
 
„Школска слава Свети Сава“ је свечана школска манифестација која нас води кроз вредности знања, 
просвете и духовности, уткане у темеље српског образовања. Кроз пажљиво одабране и 
достојанствене кадрове откривамо значај Светог Саве као првог српског просветитеља, учитеља 
и заштитника школа, чије наслеђе и данас обликује дух школе и заједнице. У овој видео најави 
пратимо значај прославе школске славе кроз школски простор испуњен свечаном атмосфером, 
ученике и наставнике који заједно припремају програм, речи које се изговарају са поштовањем и 
музику која носи дух традиције. Кроз рецитације, хорске и музичке наступе, драмске и литерарне 
форме, оживљавају се идеје знања, доброте, заједништва и духовног уздизања. Кроз кадрове иконе 
Светог Саве, свеће, хлеба и жита симболично нас подсећају на корене школске славе и вредности 
које се преносе са генерације на генерацију. Школа постаје место сусрета прошлости и 
садашњости, традиције и савременог образовања, где се негују поштовање, културни идентитет 
и љубав према знању. Од школских клупа и библиотека до свечане сале испуњене гласовима ученика, 
ова манифестација представља празник просвете и заједништва. Овде се не слави само датум, већ 
идеја школе као места васпитања и учења. Позивамо вас да заједно обележимо дан који нас подсећа 
на снагу знања, значај образовања и улогу школе у обликовању будућности сваког образованог 
човека. Добродошли у причу о традицији, просвети и духовним вредностима. Школска слава Свети 
Сава, путоказ знања, светлост васпитања и духовних вредности. 
 
Сачувајте снимљене датотекe на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Snimak, где се као име и презиме уноси име ученика 
 

2. Обрада звучног и видео записа 
 
Обрадите звучни запис по следећој спецификацији: 

- уклоните делове са грешкама, прекидима или непотребним паузама; 

- подесите јачину звука (peak amplitude to -1.0 dB) и применити Compressor (Threshold: -18 dB, 
Ratio: 3:1), звук треба да је уједначен током целог трајања и да није прегласан (не клипује); 

- уклоните шумове 
 

Обрадите видео запис по следећој спецификацији: 

- одаберите кадрове који су технички исправни и садржински одговарају теми; 

- извршите корекцију боја, осветљења и контраста ради уједначеног и квалитетног приказа слике.  
 

3. Монтажа мултимедијалног садржаја  
  
У одговарајућој апликацији потребно је измонтирати промотивни видео на следећи начин: 

- извршити организацију пројекта у изабраном софтверском алату; 

- на почетку уметнути кратак уводни видео (из прилога) и подвући га одговарајућим звучним 
ефектом; 

- снимљени видео почиње након уводног видеа; 

- на почетку прве реченице се укључује музичка подлога која траје до краја видео најеве, 
подлога је утишана тако да се разуме нарација, имплементирати fade in и fade out ефекте; 

- након изговорене прве реченице снимљеног текста приказати најмање 10 слика које се смењују 
уједначеном динамиком са меким прелазима; током приказа слика, на екрану исписати крупним 
словима следећи текст на свакој одговарајућој слици: широки кадар школске зграде у јутарњем 
светлу (панорама, јутро), школска застава или натпис школе испред улаза (визуелно обележје 
школе), икона Светог Саве у школском холу или свечаној сали (статичан, свечан кадар у 
покрету), упаљена славска свећа у крупном плану (тиха, достојанствена атмосфера), хлеб и жито 
на свечаном столу (симбол славе), детаљ план и крупан кадар иконе, ореола или књиге у рукама 
Светог Саве, школски хол украшен поводом славе, библиотека (књиге, полице са књигама које 
представљају симбол знања и образовања), школске клупе у празној учионици (симбол учења), 
ученици који улазе у школу свечано обучени, наставници у разговору и припреми програма 
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прославе школске славе, ученици на проби рецитације, хор ученика на проби (диригент у кадру), 
музичка секција (клавир, виолина или фрула), ученици који вежбају драмски наступ представе о 
Светом Сави, лист папира са стиховима или текстом посвећеним Светом Сави, свечана сала 
испуњена ученицима, наставницима и гостима школе, ученица или ученик који рецитује (крупан 
план, емоција), хор у наступу (фронтални или бочни кадар), наставник, помоћник директора или 
директор школе за говорницом држи уводни или завршни свечани говор присутним на прослави, 
крупан кадар публике (пажња, тишина, поштовање), ученици и наставници заједно у кадру, осмех 
ученика након наступа, аплауз публике (руке у покрету у детаљ плану кадра), родитељи у 
публици (понос и пажња), руковање или честитање након свечаног програма, групна 
фотографија ученика и учесника програма, групна фотографија наставника и ученика, икона 
Светог Саве у полутами и са свећом (крупан кадар који симболизује свечаност славе), финални 
крупан или шири кадар на залазак сунца или светлост кроз прозор школе (симбол будућности 
просвете и образовања) и слично; 

-      између сваке реченице прочитаног текста (наративног говора) треба да се направи кратка пауза 
од 3 до 5 секунди; 

- током паузе између реченица прочитаног текста (наративног говора), потребно је да се подигне 
ниво звука позадинске музике (мелодије и музичке подлоге) да се спусти пре почетка нове 
реченице са меким транзицијама при спуштању и подизању нивоа звука; 

- видео завршити приказом снимљеног говорника; 

- дужина трајања монтираног и уређеног мултимедијалног садржаја у финалној видео форми 
треба да траје од 2 до 3 минута. 

- по завршетку процеса монтаже мултимедијалног садржаја, потребно је сачувати пројектни фајл 
у задати директоријум, па финализовати у компактну целину и извршити извоз; сачувати видео 
датотеку у задати директоријум и задатом дигиталном формату записа по техничкој 
спецификацији, и то: Видео у размери и пропорцији 16:9, резолуцији FullHD 1920x1080, 25fps; 
Аудио у кодеку AAC, 48kHz у стерео каналу. 

 
Сачувати финалну видео-датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Video, где се као име и презиме уноси име ученика. 

 
Прилог: 

- пратећи текст, 

- уводни кратак видео,  

- звучни ефекти,  

- музичке позадине,  

- фотографије: широки кадар школске зграде у јутарњем светлу (панорама, јутро), школска 
застава или натпис школе испред улаза (визуелно обележје школе), икона Светог Саве у 
школском холу или свечаној сали (статичан, свечан кадар у покрету), упаљена славска свећа у 
крупном плану (тиха, достојанствена атмосфера), хлеб и жито на свечаном столу (симбол славе), 
детаљ план и крупан кадар иконе, ореола или књиге у рукама Светог Саве, школски хол украшен 
поводом славе, библиотека (књиге, полице са књигама које представљају симбол знања и 
образовања), школске клупе у празној учионици (симбол учења), ученици који улазе у школу 
свечано обучени, наставници у разговору и припреми програма прославе школске славе, 
ученици на проби рецитације, хор ученика на проби (диригент у кадру), музичка секција (клавир, 
виолина или фрула), ученици који вежбају драмски наступ представе о Светом Сави, лист папира 
са стиховима или текстом посвећеним Светом Сави, свечана сала испуњена ученицима, 
наставницима и гостима школе, ученица или ученик који рецитује (крупан план, емоција), хор у 
наступу (фронтални или бочни кадар), наставник, помоћник директора или директор школе за 
говорницом држи уводни или завршни свечани говор присутним на прослави, крупан кадар 
публике (пажња, тишина, поштовање), ученици и наставници заједно у кадру, осмех ученика 
након наступа, аплауз публике (руке у покрету у детаљ плану кадра), родитељи у публици (понос 
и пажња), руковање или честитање након свечаног програма, групна фотографија ученика и 
учесника програма, групна фотографија наставника и ученика, икона Светог Саве у полутами и 
са свећом (крупан кадар који симболизује свечаност славе), финални крупан или шири кадар на 
залазак сунца или светлост кроз прозор школе (симбол будућности просвете и образовања) и 
слично (најмање 10 слика). 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ01-Б 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда мултимедијалних садржаја и интернет странице за серијал 
„Србија – земља обичаја“ 
 
Продукцијска кућа која се бави израдом мултимедијалних садржаја припрема промотивне материјале за 
нови документарни серијал „Србија – земља обичаја“, који прати народне обичаје, традицију и културно 
наслеђе различитих региона. Серијал ће бити промовисан на телевизији, друштвеним мрежама и 
званичној интернет презентацији. 
 
У оквиру овог пројекта, од продуцента сте добили задатак да креирате једноставан визуал и 
одговарајућу анимацију. Такође потребно је да израдите интернет страницу на коју треба поставити 
готов визуал и уградити видео-анимацију са медијске платформе. 
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да: 

1. Креирате једноставан визуал. 

2. Креирате једноствану 2Д анимацију. 

3. Прилагодите и поставите мултимедијални садржај на медијску платформу.  

4. Израдите интернет страницу и уградите у њу мултимедијални садржај.  
 
Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Креирање једноставног визуала 
 
За потребе промоције на социјалним мрежама осмислити и израдити једноставан визуал.  
 
Технички опис и спецификација графичког решења визуала: 

- Формат визуала: ширина: 1080px, висина: 1920px 
- Екстензија чувања визуала: JPG (300ppi) 
- Колор систем:RGB 
- Осмислити и креирати композицију (у наведеном формату) у комбинацији црне и беле боје, са 

више геометријских елемената (кругови, полукругови, линије, мреже, квадрати, троуглови итд.), 
стилизованих мотива из природе (цвеће, животиње, биљке), или стилизованих фолклорних 
мотива (коло, фрула, грнчарија, ткање, патерн и сл.). 

- Визуал треба да одражава тему серијала, буде визуелно привлачан, читљив и у складу са 
идентитетом пројекта. Мотиве на визуалу треба приказати у плошном декоративном стилу  без 
примене градијента, само чисте црне површине и беле празнине. Водити рачуна о ритму 
(понављању облика), контрасту (односу црних и белих површина) и равнотежи (величини, 
међусобном односу, и положају елемената). 

- Израдити визуал у дигиталном формату применом одговарајућег софтвера за графички дизајн, 
тако да буде спреман за употребу у видео и веб окружењу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Vizual, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
2. Креирање једноставне 2Д анимације: 
 
За потребе промотивног видео-садржаја осмислити и израдити једноставну 2Д анимацију која ће се 
користити и на социјалним мрежама и на интернет страници пројекта.  
Технички опис и спецификација једноставне 2Д анимације: 

- Формат анимације: Ширина: 1920px,Висина: 1080px 
- Екстензија чувања анимације: MP4 
- Брзина анимације: 24 фрејма у секунди (24 fps) 
- Дужина трајања анимације: 10 секунди 
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- Креирати 2Д анимирану композицију (у наведеном формату) од елемента предходно креираног 
визуала, и динамички анимираног наслова серијала „Србија – земља обичаја’’. Анимација треба 
да подржи тему серијала, буде визуелно привлачна, јасна и у складу са идентитетом пројекта.  

- Израдити и припремити 2Д анимацију применом одговарајућег софтвера, тако да буде спремна 
за даљу интеграцију у видео-монтажи и употребу на веб платформи. 
 

Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Animacija, где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
3. Прилагођавање и постављање мултимедијалног садржаја на медијску платформу. 
 
Прилагодити видео анимацију за објављивање на медијској платформи YouTube по следећој 
спецификацији: 

- Формат: MP4 (H.264 кодек), Аудио: AAC, 320 kbps 
- Резолуција: 1920×1080 
- Пропорције: 16:9 
- Трајање: 10 сек 

Прилагодити визуал за објављивање на медијској платформи Instagram по следећој спецификацији: 
- Формат JPG,  
- Резолуција:  1080x1920 px  
- Објавити мултимедијални садржај уз правилан наслов, опис, кључне речи/хештеге, минијатуру 

и категорију, и проверити да се видео приказује исправно, да је звук синхронизован и садржај 
визуелно и технички уредан. 

 
Сачувати снимак екрана и линк са објављеним видео садржајем на медијској платформи у 
текстуалном документу на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Platforma, 
где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
4. Израда интернет странице и уградња мултимедијалног садржаја 
 
За потребе серијала израдити једноставну статичку интернет страницу на којој ће бити доступна видео-
најава за прву емисију по следећој спецификацији:  

- направити основни HTML документ у изабраном софтверском алату и едитору кода и унети 
наслов „Србија – земља обичаја“, уградити визуал направљен у претходном кораку; 

- уградити видео са мултимедијалне платформе; 
- имплементирати стилизоване табеле у HTML документ у које би биле интегрисан и уграђен 

мултимедијалан садржај из претходних корака; 
- формирати поднаслове, слике и одговарајући текст из прилога; 
- применити основне CSS стилове како би страница имала уређен изглед;  
- имплементирати у документ бар један линк ка спољашњим ресурсима; 
- проверити приказ странице у интернет прегледачу, исправити уочене неправилности и сачувати 

финалну верзију спремну за објављивање; 
- презентовати интернет страницу надређеном лицу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Stranica, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
Прилог: 

- пратећи текст на дате теме: народна ношња на традиционалном празнику, сеоска слава или 
сабор, мајстор старог заната у радионици, ткање или грнчарија, народно коло на тргу, свирање 
фруле или гусала, планинско село у Србији, манастир у природном окружењу, градски трг током 
културне манифестације, портрети људи који чувају традицију; 

- адреса медијске платформе и одговарајуће приступне параметре за администрацију и поставку 
нових садржаја (YouTube); 

- линк ка спољашњим ресурсима за интернет страницу. 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ02-Б 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда мултимедијалних садржаја и интернет странице за пројекат 
„Србија – земља фестивала и културних манифестација“ 
 
Туристичкa организацијa Србије покреће промотивни медијски пројекат посвећен фестивалима и 
културним манифестацијама у Србији под називом „Србија - земља фестивала и културних 
манифестација“. Циљ пројекта је представљање богатства културне сцене Србије, њене разноврсности 
и значаја фестивала као носилаца туризма, културног идентитета и уметничког израза у Србији кроз 
савремене медијске форме. 
 
У оквиру овог пројекта, од продуцента сте добили задатак да креирате једноставан визуал и 
одговарајућу анимацију. Такође потребно је да израдите интернет страницу на коју треба поставити 
готов визуал и уградити видео анимацију са медијске платформе.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да: 

1. Креирате једноставан визуал. 

2. Креирате једноставну 2Д анимацију. 

3. Прилагодите и поставите мултимедијални садржај на медијску платформу.  

4. Израдите интернет страницу и уградите у њу мултимедијални садржај.  
 
Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Креирање једноставног визуала 
 
За потребе промоције на социјалним мрежама осмислити и израдити једноставан визуал.  
 
Технички опис и спецификација графичког решења визуала: 

- Формат визуала:  
- ширина: 1080px, висина: 1920px 
- Екстензија чувања визуала: JPG (300ppi) 
- Kолор систем:RGB 
- Осмислити и креирати композицију (у наведеном формату) у комбинацији боја које осликавају 

културни идентитет Србије, са више геометријских елемената (кругови, полукругови, линије, 
мреже, квадрати, троуглови итд.), стилизованих мотива из природе Србије (аутохтоне врсте 
цвећа, животиња, биљака), или стилизованим мотивима који представљају градске идентитете 
у којима ће се манифестација, или културни догађаји одржавати (апстрактне форме, линије, боје 
и орнаментни градске архитектуре, историјски елеменати, природа или локална обележја града). 

- визуал треба да одражава тему фестивала и манифестација, буде визуелно привлачан, читљив 
и у складу са идентитетом пројекта. Водити рачуна о ритму (понављању облика), контрасту 
(односу колорних и белих површина) и равнотежи (величини, међусобном односу, и положају 
елемената). 

- израдити визуал у дигиталном формату применом одговарајућег софтвера за графички дизајн, 
тако да буде спреман за употребу у видео и веб окружењу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Vizual, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
2. Креирање једноставне 2Д анимације: 
 
За потребе промотивног видео-садржаја осмислити и израдити једноставну 2Д анимацију која ће се 
користити и на социјалним мрежама и на интернет страници пројекта.  
Технички опис и спецификација једноставне 2Д анимације: 

- Формат анимације: Ширина: 1920px,Висина: 1080px 
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- Екстензија чувања анимације: MP4 
- Брзина анимације: 24 фрејма у секунди (24 fps) 
- Дужина трајања анимације: 10 секунди 
- Креирати 2Д анимирану композицију (у наведеном формату) од елемента предходно креираног 

визуала, и динамички анимираног наслова серијала „Србија - земља фестивала и културних 
манифестација“. Анимација треба да подржи тему серијала, буде визуелно привлачна, јасна и у 
складу са идентитетом пројекта.  

- Израдити и припремити 2Д анимацију применом одговарајућег софтвера, тако да буде спремна 
за даљу интеграцију у видео-монтажи и употребу на веб платформи. 
 

Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Animacija, где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
3. Прилагођавање и постављање мултимедијалног садржаја на медијску платформу. 
 
Прилагодити видео анимацију за објављивање на медијској платформи YouTube по следећој 
спецификацији: 

- Формат: MP4 (H.264 кодек), Аудио: AAC, 320 kbps 
- Резолуција: 1920×1080 
- Пропорције: 16:9 
- Трајање: 10 сек 

Прилагодити визуал за објављивање на медијској платформи Instagram по следећој спецификацији: 
- Формат JPG,  
- Резолуција:  1080x1920 px  
- Објавити мултимедијални садржај уз правилан наслов, опис, кључне речи/хештеге, минијатуру 

и категорију, и проверити да се видео приказује исправно, да је звук синхронизован и садржај 
визуелно и технички уредан. 

 
Сачувати снимак екрана и линк са објављеним видео садржајем на медијској платформи у 
текстуалном документу на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Platforma, 
где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
4. Израда интернет странице и уградња мултимедијалног садржаја 
 
За потребе серијала израдити једноставну статичку интернет страницу на којој ће бити доступна видео-
најава за прву емисију по следећој спецификацији:  

- направити основни HTML документ у изабраном софтверском алату и едитору кода и унети 
наслов„Србија - земља фестивала и културних манифестација“, уградити визуал направљен у 
претходном кораку; 

- уградити видео са мултимедијалне платформе; 
- имплементирати стилизоване табеле у HTML документ у које би биле интегрисан и уграђен 

мултимедијалан садржај из претходних корака; 
- формирати поднаслове, слике и одговарајући текст из прилога.  
- применити основне CSS стилове како би страница имала уређен изглед,  
- Имплементирати у документ бар један линк ка спољашњим ресурсима,  
- проверити приказ странице у интернет прегледачу, исправити уочене неправилности и сачувати 

финалну верзију спремну за објављивање; 
- презентовати интернет страницу надређеном лицу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Stranica, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
Прилог: 

- пратећи текст на дате теме: традиционални празник, сеоска слава или сабор, народно коло на 
тргу, свирање фруле или гусала, планинско село у Србији, манастир у природном окружењу, 
градски трг током културне манифестације, портрети људи који чувају традицију; 

- адреса медијске платформе и одговарајуће приступне параметре за администрацију и поставку 
нових садржаја (YouTube); 

- линк ка спољашњим ресурсима за интернет страницу. 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ03-Б 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда дигиталне разгледнице, анимације и интернет странице за 
пројекат „Разгледница нашег града“ 
 
Локална туристичка организација покреће промотивни медијски пројекат под називом „Разгледница 
нашег града“, чији је циљ представљање културних, историјских и туристичких вредности града кроз 
савремене мултимедијалне форме. Пројекат има за циљ да истакне препознатљиве знаменитости, 
атмосферу града, свакодневни живот, као и посебан дух места који га чини јединственим. 
 
У оквиру овог пројекта, од продуцента сте добили задатак да креирате дигиталну разгледницу и 
одговарајућу анимацију. Такође потребно је да израдите интернет страницу на коју треба поставити 
готову дигиталну разгледницу и уградити видео анимацију са медијске платформе.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да: 

1. Креирате дигиталну разгледницу. 

2. Креирате једноставну 2Д анимацију. 

3. Прилагодите и поставите мултимедијални садржај на медијску платформу.  

4. Израдите интернет страницу и уградите у њу мултимедијални садржај.  
 
Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Креирање дигиталне разгледнице 
 
За потребе промоције на социјалним мрежама осмислити и израдити дигиталну разгледницу.  
 
Технички опис и спецификација графичког решења дигиталне разгледнице: 

- Формат дигиталне разгледнице: ширина: 1080px, висина: 1920px 
- Екстензија чувања дигиталне разгледнице: JPG (300ppi) 
- Kолор систем:RGB 
- Осмислити и креирати композицију (у наведеном формату) са стилизованим мотивима који 

представљају градски идентитет (апстрактне форме, линије, боје и орнаментни градске 
архитектуре, историјски елеменати, природа или локална обележја града). 

- Дигитална разгледница треба да одражава задату тему, буде визуелно привлачна, читљива и у 
складу са идентитетом пројекта. Водити рачуна о ритму (понављању облика), контрасту (односу 
колорних и белих површина) и равнотежи (величини, међусобном односу, и положају 
елемената). 

- израдити разгледницу у дигиталном формату применом одговарајућег софтвера за графички 
дизајн, тако да буде спреман за употребу у видео и веб окружењу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Digitalna_razglednica, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
2. Креирање једноставне 2Д анимације: 
 
За потребе промотивног видео-садржаја осмислити и израдити једноставну 2Д анимацију која ће се 
користити и на социјалним мрежама и на интернет страници пројекта.  
 
Технички опис и спецификација једноставне 2Д анимације: 

- Формат анимације: Ширина: 1920px,Висина: 1080px 
- Екстензија чувања анимације: MP4 
- Брзина анимације: 24 фрејма у секунди (24 fps) 
- Дужина трајања анимације: 10 секунди 
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- Креирати 2Д анимирану композицију (у наведеном формату) од елемента предходно креиране 
дигиталне разгледнице, и динамички анимираног наслова „Разгледница нашег града’’. 
Анимација треба да подржи тему, буде визуелно привлачна, јасна и у складу са идентитетом 
пројекта.  

- Израдити и припремити 2Д анимацију применом одговарајућег софтвера, тако да буде спремна 
за даљу интеграцију у видео-монтажи и употребу на веб платформи. 
 

Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Animacija, где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
3. Прилагођавање и постављање мултимедијалног садржаја на медијску платформу. 
 
Прилагодити видео анимацију за објављивање на медијској платформи YouTube по следећој 
спецификацији: 

- Формат: MP4 (H.264 кодек), Аудио: AAC, 320 kbps 
- Резолуција: 1920×1080 
- Пропорције: 16:9 
- Трајање: 10 сек 

Прилагодити дигиталну разгледницу за објављивање на медијској платформи Instagram по следећој 
спецификацији: 

- Формат JPG,  
- Резолуција:  1080x1920 px  
- Објавити мултимедијални садржај уз правилан наслов, опис, кључне речи/хештеге, минијатуру 

и категорију, и проверити да се видео приказује исправно, да је звук синхронизован и садржај 
визуелно и технички уредан. 

 
Сачувати снимак екрана и линк са објављеним видео садржајем на медијској платформи у 
текстуалном документу на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Platforma, 
где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
4. Израда интернет странице и уградња мултимедијалног садржаја 
 
За потребе серијала израдити једноставну статичку интернет страницу на којој ће бити доступна видео-
најава за прву емисију по следећој спецификацији:  

- направити основни HTML документ у изабраном софтверском алату и едитору кода и унети 
наслов „Разгледница нашег града“, уградити дигиталну разгледницу направљену у претходном 
кораку,  

- уградити видео са мултимедијалне платформе; 
- имплементирати стилизоване табеле у HTML документ у које би биле интегрисан и уграђен 

мултимедијалан садржај из претходних корака; 
- формирати поднаслове, слике и одговарајући текст из прилога.  
- применити основне CSS стилове како би страница имала уређен изглед,  
- Имплементирати у документ бар један линк ка спољашњим ресурсима,  
- проверити приказ странице у интернет прегледачу, исправити уочене неправилности и сачувати 

финалну верзију спремну за објављивање; 
- презентовати интернет страницу надређеном лицу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Stranica, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
Прилог: 

- пратећи текст на дате теме: народна ношња на традиционалном празнику, сеоска слава или 
сабор, мајстор старог заната у радионици, ткање или грнчарија, народно коло на тргу, свирање 
фруле или гусала, планинско село у Србији, манастир у природном окружењу, градски трг током 
културне манифестације, портрети људи који чувају традицију; 

- адреса медијске платформе и одговарајуће приступне параметре за администрацију и поставку 
нових садржаја (YouTube); 

- линк ка спољашњим ресурсима за интернет страницу. 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ04-Б 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда статичног банера, анимације и интернет странице за пројекат 
„Гастрономски кутак“ 
 
Локална туристичка организација покреће промотивно-едукативни медијски пројекат под називом 
„Гастрономски кутак - храна нашег краја, локални специјалитети, рецепти и кухиња у Србији“, чији је циљ 
представљање богатства српске гастрономије, традиционалних јела, локалних специјалитета и 
кулинарских обичаја кроз савремене мултимедијалне форме. Пројекат има за циљ очување 
гастрономског наслеђа, промоцију локалних производа и представљање кухиње Србије као важног дела 
културног идентитета и туристичке понуде. 
 
У оквиру овог пројекта, од продуцента сте добили задатак да креирате статични банер и одговарајућу 
анимацију. Такође потребно је да израдите интернет страницу на коју треба поставити готов статични 
банер и уградити видео анимацију са медијске платформе.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да: 

1. Креирате статични банер. 

2. Креирате једноставну 2Д анимацију. 

3. Прилагодите и поставите мултимедијални садржај на медијску платформу.  

4. Израдите интернет страницу и уградите у њу мултимедијални садржај.  
 
Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Креирање статичног банера 
 
За потребе промоције на социјалним мрежама осмислити и израдити статични банер.  
 
Технички опис и спецификација графичког решења статичног банера: 

- Формат статичног банера: ширина: 1080px, висина: 1080px 
- Екстензија чувања статичног банера: JPG (300ppi) 
- Kолор систем:RGB 
- Осмислити и креирати композицију (у наведеном формату) у комбинацији боја руралне Србије, 

са више стилизованих кухињских мотива (шерпа, лонац, кутлача, варјача, даска за сечење, 
кухињска крпа и сл.) и традиционалних јела Србије, или стилизованих фолклорних мотива (коло, 
фрула, грнчарија, ткање, патерн и сл.). 

- Статични банер треба да одражава тему пројекта, буде визуелно привлачан, читљив и у складу 
са идентитетом пројекта. Мотиве на статичном банеру треба приказати у плошном декоративном 
стилу – без примене градијента, само чисте боје. Водити рачуна о ритму (понављању облика), 
контрасту (односу колорних и белих површина) и равнотежи (величини, међусобном односу, и 
положају елемената). 

- израдити статини банер у дигиталном формату применом одговарајућег софтвера за графички 
дизајн, тако да буде спреман за употребу у видео и веб окружењу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Staticni_baner, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
2. Креирање једноставне 2Д анимације: 
 
За потребе промотивног видео-садржаја осмислити и израдити једноставну 2Д анимацију која ће се 
користити и на социјалним мрежама и на интернет страници пројекта.  
 
Технички опис и спецификација једноставне 2Д анимације: 

- Формат анимације: Ширина: 1920px,Висина: 1080px 
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- Екстензија чувања анимације: MP4 
- Брзина анимације: 24 фрејма у секунди (24 fps) 
- Дужина трајања анимације: 10 секунди 
- Креирати 2Д анимирану композицију (у наведеном формату) од елемента предходно креираног 

статичног банера, и динамички анимираног наслова „ Гастрономски кутак - храна нашег краја, 
локални специјалитети, рецепти и кухиња у Србији’’. Анимација треба да подржи тему, буде 
визуелно привлачна, јасна и у складу са идентитетом пројекта.  

- Израдити и припремити 2Д анимацију применом одговарајућег софтвера, тако да буде спремна 
за даљу интеграцију у видео-монтажи и употребу на веб платформи. 
 

Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Animacija, где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
3. Прилагођавање и постављање мултимедијалног садржаја на медијску платформу. 
 
Прилагодити видео анимацију за објављивање на медијској платформи YouTube по следећој 
спецификацији: 

- Формат: MP4 (H.264 кодек), Аудио: AAC, 320 kbps 
- Резолуција: 1920×1080 
- Пропорције: 16:9 
- Трајање: 10 сек 

Прилагодити статични банер за објављивање на медијској платформи Instagram по следећој 
спецификацији: 

- Формат JPG,  
- Резолуција:  1080x1080 px  
- Објавити мултимедијални садржај уз правилан наслов, опис, кључне речи/хештеге, минијатуру 

и категорију, и проверити да се видео приказује исправно, да је звук синхронизован и садржај 
визуелно и технички уредан. 

 
Сачувати снимак екрана и линк са објављеним видео садржајем на медијској платформи у 
текстуалном документу на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Platforma, 
где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
4. Израда интернет странице и уградња мултимедијалног садржаја 
 
За потребе серијала израдити једноставну статичку интернет страницу на којој ће бити доступна видео-
најава за прву емисију по следећој спецификацији:  

- направити основни HTML документ у изабраном софтверском алату и едитору кода и унети 
наслов „Србија - земља фестивала и културних манифестација“, уградити статични банер 
направљен у претходном кораку; 

- уградити видео са мултимедијалне платформе; 
- имплементирати стилизоване табеле у HTML документ у које би биле интегрисан и уграђен 

мултимедијалан садржај из претходних корака; 
- формирати поднаслове, слике и одговарајући текст из прилога.  
- применити основне CSS стилове како би страница имала уређен изглед,  
- Имплементирати у документ бар један линк ка спољашњим ресурсима,  
- проверити приказ странице у интернет прегледачу, исправити уочене неправилности и сачувати 

финалну верзију спремну за објављивање; 
- презентовати интернет страницу надређеном лицу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Stranica, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
Прилог: 

- пратећи текст на дате теме: гастрономија, јело, кухиња, кувар, специјалитат, домаћа храна, 
народна ношња, сеоска слава, мајстор старог заната, планинско село у Србији, градски трг током 
културне манифестације, портрети људи који чувају традицију; 

- адреса медијске платформе и одговарајуће приступне параметре за администрацију и поставку 
нових садржаја (YouTube); 

- линк ка спољашњим ресурсима за интернет страницу. 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ05-Б 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда дигиталне разгледнице, анимације и интернет странице за 
пројекат „Млади и савремена Србија“ 
 
Дом културе и удружење младих покреће промотивно-едукативни медијски пројекат под називом 
„Савремени живот, млади, образовање, путовања и креативна индустрија у Србији“, чији је циљ 
представљање савременог начина живота младих у Србији кроз модерне мултимедијалне форме и 
садржај. Пројекат има за циљ да прикаже образовање, свакодневне навике, употребу савремене 
технологије, мобилност и путовања, као и улогу младих у развоју креативних индустрија и савременог 
друштва. 
 
У оквиру овог пројекта, од продуцента сте добили задатак да креирате дигиталну разгледницу и 
одговарајућу анимацију. Такође потребно је да израдите интернет страницу на коју треба поставити 
готову дигиталну разгледницу и уградити видео анимацију са медијске платформе.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да урадите: 

1. Креирајте дигиталну разгледницу. 

2. Креирајте једноставну 2Д анимацију. 

3. Прилагодите и поставите мултимедијални садржај на медијску платформу.  

4. Израдите интернет страницу и уградите у њу мултимедијални садржај.  
 
Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Креирање дигиталне разгледнице 
 
За потребе промоције на социјалним мрежама осмислити и израдити једноставну графику.  
 
Технички опис и спецификација графичког решења дигиталне разгледнице: 

- Формат дигиталне разгледнице: ширина: 1080px, висина: 1920px 
- Екстензија чувања дигиталне разгледнице: PNG (300ppi) 
- Kолор систем:RGB 
- Осмислити и креирати композицију (у наведеном формату) са више стилизованих мотива из 

савременог живота (рачунар, таблет, телефон и сл.), или стилизованих мотива туристичких 
дестинација и средстава путовања (авион, воз, силуете препознатљивих градских обележја 
туристичких дестинација и сл.). 

- Дигитална разгледница треба да одражава тему пројекта, буде визуелно привлачна, читљива и 
у складу са идентитетом пројекта. Водити рачуна о ритму (понављању облика), контрасту 
(односу колорних и белих површина) и равнотежи (величини, међусобном односу, и положају 
елемената). 

- израдити дигиталну разгледницу у дигиталном формату применом одговарајућег софтвера за 
графички дизајн, тако да буде спреман за употребу у видео и веб окружењу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Digitalna_razglednica, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
2. Креирање једноставне 2Д анимације: 
 
За потребе промотивног видео-садржаја осмислити и израдити једноставну 2Д анимацију која ће се 
користити и на социјалним мрежама и на интернет страници пројекта.  
 
Технички опис и спецификација једноставне 2Д анимације: 

- Формат анимације: Ширина: 1920px,Висина: 1080px 
- Екстензија чувања анимације: MP4 
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- Брзина анимације: 24 фрејма у секунди (24 fps) 
- Дужина трајања анимације: 10 секунди 
- Креирати 2Д анимирану композицију (у наведеном формату) од елемента предходно креиране 

дигиталне разгледнице, и динамички анимираног наслова серијала „Савремени живот, млади, 
образовање, путовања и креативна индустрија у Србији’’. Анимација треба да подржи тему 
пројекта, буде визуелно привлачна, јасна и у складу са идентитетом пројекта.  

- Израдити и припремити 2Д анимацију применом одговарајућег софтвера, тако да буде спремна 
за даљу интеграцију у видео-монтажи и употребу на веб платформи. 
 

Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Animacija, где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
3. Прилагођавање и постављање мултимедијалног садржаја на медијску платформу. 
 
Прилагодити видео анимацију за објављивање на медијској платформи YouTube по следећој 
спецификацији: 

- Формат: MP4 (H.264 кодек), Аудио: AAC, 320 kbps 
- Резолуција: 1920×1080 
- Пропорције: 16:9 
- Трајање: 10 сек 

Прилагодити дигиталну разгледницу за објављивање на медијској платформи Instagram по следећој 
спецификацији: 

- Формат JPG,  
- Резолуција:  1080x1920 px  
- Објавити мултимедијални садржај уз правилан наслов, опис, кључне речи/хештеге, минијатуру 

и категорију, и проверити да се видео приказује исправно, да је звук синхронизован и садржај 
визуелно и технички уредан. 

 
Сачувати снимак екрана и линк са објављеним видео садржајем на медијској платформи у 
текстуалном документу на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Platforma, 
где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
4. Израда интернет странице и уградња мултимедијалног садржаја 
 
За потребе серијала израдити једноставну статичку интернет страницу на којој ће бити доступна видео-
најава за прву емисију по следећој спецификацији:  

- направити основни HTML документ у изабраном софтверском алату и едитору кода и унети 
наслов „Савремени живот, млади, образовање, путовања и креативна индустрија у Србији “, 
уградити дигиталну разгледницу направљену у претходном кораку; 

- уградити видео са мултимедијалне платформе; 
- имплементирати стилизоване табеле у HTML документ у које би биле интегрисан и уграђен 

мултимедијалан садржај из претходних корака; 
- формирати поднаслове, слике и одговарајући текст из прилога.  
- применити основне CSS стилове како би страница имала уређен изглед,  
- Имплементирати у документ бар један линк ка спољашњим ресурсима,  
- проверити приказ странице у интернет прегледачу, исправити уочене неправилности и сачувати 

финалну верзију спремну за објављивање; 
- презентовати интернет страницу надређеном лицу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Stranica, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
Прилог: 

- пратећи текст на дате теме: модерна технологија, путовање, младост, саверемено друштво, 
образовање, градски амбијент, лето, туризам, природно окружење, градски трг током културне 
манифестације, портрети младих људи; 

- адреса медијске платформе и одговарајуће приступне параметре за администрацију и поставку 
нових садржаја (YouTube); 

- линк ка спољашњим ресурсима за интернет страницу. 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ06-Б 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда мултимедијалних садржаја и интернет странице за серијал 
„Вештачка интелигенција“ 
 
Образовна и медијска институција покреће промотивно-едукативни медијски пројекат серијал интервјуа 
под називом „Вештачка интелигенција“, видео-најава емисионог програма има за циљ упознавање 
публике са појмом, применом и значајем вештачке интелигенције у савременом друштву кроз савремене 
мултимедијалне форме. Пројекат има за циљ да најави и приближи садржај емисије кроз разговор са 
стручњаком или саговорником из области технологије, науке, образовања или креативних индустрија и 
да истакне актуелност и важност теме вештачке интелигенције у свакодневном животу. 
 
У оквиру овог пројекта, од продуцента сте добили задатак да креирате једноставан визуал и 
одговарајућу анимацију. Такође потребно је да израдите интернет страницу на коју треба поставити 
готов визуал и уградити видео анимацију са медијске платформе.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да урадите: 

1. Креирајте визуал. 

2. Креирајте једноставну 2Д анимацију. 

3. Прилагодите и поставите мултимедијални садржај на медијску платформу.  

4. Израдите интернет страницу и уградите у њу мултимедијални садржај.  
 
Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Креирање једноставног визуала 
 
За потребе промоције на социјалним мрежама осмислити и израдити једноставну графику.  
 
Технички опис и спецификација графичког решења визуала: 

- Формат визуала: ширина: 1080px, висина: 1920px 
- Екстензија чувања визуала: PNG (300ppi) 
- Kолор систем:RGB 
- Осмислити и креирати композицију (у наведеном формату) са више геометријских елемената 

(кругови, полукругови, линије, мреже, квадрати, троуглови итд.), стилизованих мотива 
рачунарских делова и компоненти (рачунарски чип, сервери, матичне плоче и сл.), 
футуристичких апстрактних форми (роботизована рука, сцена виртуелне реалности и сл.) 

- визуал треба да одражава тему серијала, буде визуелно привлачан, читљив и у складу са 
идентитетом пројекта. Водити рачуна о ритму (понављању облика), контрасту (односу колорних 
и белих површина) и равнотежи (величини, међусобном односу, и положају елемената). 

- израдити визуал у дигиталном формату применом одговарајућег софтвера за графички дизајн, 
тако да буде спреман за употребу у видео и веб окружењу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Vizual, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
2. Креирање једноставне 2Д анимације: 
 
За потребе промотивног видео-садржаја осмислити и израдити једноставну 2Д анимацију која ће се 
користити и на социјалним мрежама и на интернет страници пројекта.  
 
Технички опис и спецификација једноставне 2Д анимације: 

- Формат анимације: Ширина: 1920px,Висина: 1080px 
- Екстензија чувања анимације: MP4 
- Брзина анимације: 24 фрејма у секунди (24 fps) 
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- Дужина трајања анимације: 10 секунди 
- Креирати 2Д анимирану композицију (у наведеном формату) од елемента предходно креираног 

визуала, и динамички анимираног наслова серијала „Вештачка интелигенција’’. Анимација 
треба да подржи тему серијала, буде визуелно привлачна, јасна и у складу са идентитетом 
пројекта.  

- Израдити и припремити 2Д анимацију применом одговарајућег софтвера, тако да буде спремна 
за даљу интеграцију у видео-монтажи и употребу на веб платформи. 
 

Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Animacija, где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
3. Прилагођавање и постављање мултимедијалног садржаја на медијску платформу. 
 
Прилагодити видео анимацију за објављивање на медијској платформи YouTube по следећој 
спецификацији: 

- Формат: MP4 (H.264 кодек), Аудио: AAC, 320 kbps 
- Резолуција: 1920×1080 
- Пропорције: 16:9 
- Трајање: 10 сек 

Прилагодити визуал за објављивање на медијској платформи Instagram по следећој спецификацији: 
- Формат JPG,  
- Резолуција:  1080x1920 px  
- Објавити мултимедијални садржај уз правилан наслов, опис, кључне речи/хештеге, минијатуру 

и категорију, и проверити да се видео приказује исправно, да је звук синхронизован и садржај 
визуелно и технички уредан. 

 
Сачувати снимак екрана и линк са објављеним видео садржајем на медијској платформи у 
текстуалном документу на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Platforma, 
где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
4. Израда интернет странице и уградња мултимедијалног садржаја 
 
За потребе серијала израдити једноставну статичку интернет страницу на којој ће бити доступна видео-
најава за прву емисију по следећој спецификацији:  

- направити основни HTML документ у изабраном софтверском алату и едитору кода и унети 
наслов „Вештачка интелигенција“, уградити визуал направљен у претходном кораку; 

- уградити видео са мултимедијалне платформе; 
- имплементирати стилизоване табеле у HTML документ у које би биле интегрисан и уграђен 

мултимедијалан садржај из претходних корака; 
- формирати поднаслове, слике и одговарајући текст из прилога.  
- применити основне CSS стилове како би страница имала уређен изглед,  
- Имплементирати у документ бар један линк ка спољашњим ресурсима,  
- проверити приказ странице у интернет прегледачу, исправити уочене неправилности и сачувати 

финалну верзију спремну за објављивање; 
- презентовати интернет страницу надређеном лицу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Stranica, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
Прилог: 

- пратећи текст на дате теме: телефон, рачунар, млади, интернет технологија, дизајн, 
програмирање, виртуелна реалност, вештачка интелигенција, савременост, дигитална 
писменост; 

- адреса медијске платформе и одговарајуће приступне параметре за администрацију и поставку 
нових садржаја (YouTube); 

- линк ка спољашњим ресурсима за интернет страницу. 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ07-Б 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда статичног банера, анимације и интернет странице за пројекат 
„Реклама за мобилни телефон“ 
 
Маркетиншка и медијска агенција покреће промотивни медијски пројекат под називом „Реклама за 
мобилни телефон“, чији је циљ представљање савременог мобилног уређаја као неизоставног дела 
свакодневног живота кроз модерне мултимедијалне форме. Пројекат има за циљ да истакне дизајн, 
функционалност, техничке могућности и начин употребе мобилног телефона у комуникацији, забави, 
раду и креативном изражавању. 
 
У оквиру овог пројекта, од продуцента сте добили задатак да креирате статични банер и одговарајућу 
анимацију. Такође потребно је да израдите интернет страницу на коју треба поставити готов статични 
банер и уградити видео анимацију са медијске платформе.  
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да урадите: 

1. Креирајте статични банер. 

2. Креирајте једноставну 2Д анимацију. 

3. Прилагодите и поставите мултимедијални садржај на медијску платформу.  

4. Израдите интернет страницу и уградите у њу мултимедијални садржај.  
 
Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Креирање статичног банера 
 
За потребе промоције на социјалним мрежама осмислити и израдити једноставну графику.  
 
Технички опис и спецификација графичког решења статичног банера: 

- Формат статичног банера: ширина: 1080px, висина: 1080px 
- Екстензија чувања статичног банера: PNG (300ppi) 
- Kолор систем:RGB 
- Осмислити и креирати композицију (у наведеном формату) са више стилизованих мотива из 

телекомуникационе индустрије (телефон, телефонски чип, кабл, чинч, мрежни торањ и сл.), или 
стилизованог патерна, апстрактних форми (геометријски облици, линије и сл.). 

- Статични банер треба да одражава тему пројекта, буде визуелно привлачан, читљив и у складу 
са идентитетом пројекта. Мотиве на визуалу треба приказати у плошном декоративном стилу. 
Водити рачуна о ритму (понављању облика), контрасту (односу колорних и белих површина) и 
равнотежи (величини, међусобном односу, и положају елемената). 

- израдити статични банер у дигиталном формату применом одговарајућег софтвера за графички 
дизајн, тако да буде спреман за употребу у видео и веб окружењу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Staticni_baner, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
2. Креирање једноставне 2Д анимације: 
 
За потребе промотивног видео-садржаја осмислити и израдити једноставну 2Д анимацију која ће се 
користити и на социјалним мрежама и на интернет страници пројекта.  
 
Технички опис и спецификација једноставне 2Д анимације: 

- Формат анимације: Ширина: 1920px,Висина: 1080px 
- Екстензија чувања анимације: MP4 
- Брзина анимације: 24 фрејма у секунди (24 fps) 
- Дужина трајања анимације: 10 секунди 
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- Креирати 2Д анимирану композицију (у наведеном формату) од елемента предходно креираног 
статичног банера, и динамички анимираног наслова „Реклама за мобилни телефон’’. Анимација 
треба да подржи тему пројекта, буде визуелно привлачна, јасна и у складу са идентитетом 
пројекта.  

- Израдити и припремити 2Д анимацију применом одговарајућег софтвера, тако да буде спремна 
за даљу интеграцију у видео-монтажи и употребу на веб платформи. 
 

Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Animacija, где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
3. Прилагођавање и постављање мултимедијалног садржаја на медијску платформу. 
 
Прилагодити видео анимацију за објављивање на медијској платформи YouTube по следећој 
спецификацији: 

- Формат: MP4 (H.264 кодек), Аудио: AAC, 320 kbps 
- Резолуција: 1920×1080 
- Пропорције: 16:9 
- Трајање: 10 сек 

Прилагодити статични банер за објављивање на медијској платформи Instagram по следећој 
спецификацији: 

- Формат JPG,  
- Резолуција:  1080x1080 px  
- Објавити мултимедијални садржај уз правилан наслов, опис, кључне речи/хештеге, минијатуру 

и категорију, и проверити да се видео приказује исправно, да је звук синхронизован и садржај 
визуелно и технички уредан. 

 
Сачувати снимак екрана и линк са објављеним видео садржајем на медијској платформи у 
текстуалном документу на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Platforma, 
где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
4. Израда интернет странице и уградња мултимедијалног садржаја 
 
За потребе серијала израдити једноставну статичку интернет страницу на којој ће бити доступна видео-
најава за прву емисију по следећој спецификацији:  

- направити основни HTML документ у изабраном софтверском алату и едитору кода и унети 
наслов „Реклама за мобилни телефон“, уградити статични банер направљен у претходном 
кораку; 

- уградити видео са мултимедијалне платформе; 
- имплементирати стилизоване табеле у HTML документ у које би биле интегрисан и уграђен 

мултимедијалан садржај из претходних корака; 
- формирати поднаслове, слике и одговарајући текст из прилога.  
- применити основне CSS стилове како би страница имала уређен изглед,  
- Имплементирати у документ бар један линк ка спољашњим ресурсима,  
- проверити приказ странице у интернет прегледачу, исправити уочене неправилности и сачувати 

финалну верзију спремну за објављивање; 
- презентовати интернет страницу надређеном лицу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Stranica, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
Прилог: 

- пратећи текст на дате теме: телефон, телекомуникације, реклама, презентација производа, 
маркетинг, мрежа, повезаност, спецификација производа; 

- адреса медијске платформе и одговарајуће приступне параметре за администрацију и поставку 
нових садржаја (YouTube); 

- линк ка спољашњим ресурсима за интернет страницу. 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ08-Б 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда мултимедијалних садржаја и интернет странице за пројекат 
„Реклама за газирану воду“ 
 
Маркетиншка и медијска агенција покреће промотивни медијски пројекат под називом „Реклама за 
газирану воду“, чији је циљ представљање газиране воде као природног и освежавајућег напитка, 
погодног за свакодневну употребу, одмор, спортске активности и дружења. Пројекат има за циљ да 
истакне чистоћу, свежину, мехуриће и освежавајући укус газиране воде кроз савремене мултимедијалне 
форме и снажне визуелне ефекте. 
 
У оквиру овог пројекта, од продуцента сте добили задатак да креирате једноставан визуал и 
одговарајућу анимацију. Такође потребно је да израдите интернет страницу на коју треба поставити 
готов визуал и уградити видео анимацију са медијске платформе. 
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да урадите: 

1. Креирајте једноставан визуал. 

2. Креирајте једноставну 2Д анимацију. 

3. Прилагодите и поставите мултимедијални садржај на медијску платформу.  

4. Израдите интернет страницу и уградите у њу мултимедијални садржај.  
 
Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Креирање једноставног визуала 
 
За потребе промоције на социјалним мрежама осмислити и израдити једноставну графику.  
 
Технички опис и спецификација графичког решења визуала: 

- Формат визуала: ширина: 1080px, висина: 1920px 
- Екстензија чувања визуала: PNG (300ppi) 
- Kолор систем:RGB 
- Осмислити и креирати композицију (у наведеном формату) у комбинацији три тона плаве боје и 

беле боје, са више геометријских елемената (кругови, полукругови, линије, мреже, квадрати, 
троуглови, елипсе итд.), стилизованих мотива из природе (дрвеће, биљке, река, планина и сл.), 
или стилизованих фолклорних мотива (грнчарија, патерн, вајат и сл.). 

- визуал треба да одражава тему пројекта, буде визуелно привлачан, читљив и у складу са 
идентитетом пројекта. Водити рачуна о ритму (понављању облика), контрасту (односу колорних 
и белих површина) и равнотежи (величини, међусобном односу, и положају елемената). 

- израдити визуал у дигиталном формату применом одговарајућег софтвера за графички дизајн, 
тако да буде спреман за употребу у видео и веб окружењу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Vizual, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
2. Креирање једноставне 2Д анимације: 
 
За потребе промотивног видео-садржаја осмислити и израдити једноставну 2Д анимацију која ће се 
користити и на социјалним мрежама и на интернет страници пројекта.  
 
Технички опис и спецификација једноставне 2Д анимације: 

- Формат анимације: Ширина: 1920px,Висина: 1080px 
- Екстензија чувања анимације: MP4 
- Брзина анимације: 24 фрејма у секунди (24 fps) 
- Дужина трајања анимације: 10 секунди 
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- Креирати 2Д анимирану композицију (у наведеном формату) од елемента предходно креираног 
визуала, и динамички анимираног наслова серијала „Реклама за газирану воду’’. Анимација 
треба да подржи тему пројекта, буде визуелно привлачна, јасна и у складу са идентитетом 
пројекта.  

- Израдити и припремити 2Д анимацију применом одговарајућег софтвера, тако да буде спремна 
за даљу интеграцију у видео-монтажи и употребу на веб платформи. 
 

Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Animacija, где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
3. Прилагођавање и постављање мултимедијалног садржаја на медијску платформу. 
 
Прилагодити видео анимацију за објављивање на медијској платформи YouTube по следећој 
спецификацији: 

- Формат: MP4 (H.264 кодек), Аудио: AAC, 320 kbps 
- Резолуција: 1920×1080 
- Пропорције: 16:9 
- Трајање: 10 сек 

Прилагодити визуал за објављивање на медијској платформи Instagram по следећој спецификацији: 
- Формат JPG,  
- Резолуција:  1080x1920 px  
- Објавити мултимедијални садржај уз правилан наслов, опис, кључне речи/хештеге, минијатуру 

и категорију, и проверити да се видео приказује исправно, да је звук синхронизован и садржај 
визуелно и технички уредан. 

 
4. Израда интернет странице и уградња мултимедијалног садржаја 
 
За потребе серијала израдити једноставну статичку интернет страницу на којој ће бити доступна видео-
најава за прву емисију по следећој спецификацији:  

- направити основни HTML документ у изабраном софтверском алату и едитору кода и унети 
наслов „Реклама за газирану воду“, уградити визуал направљен у претходном кораку; 

- уградити видео са мултимедијалне платформе; 
- имплементирати стилизоване табеле у HTML документ у које би биле интегрисан и уграђен 

мултимедијалан садржај из претходних корака; 
- формирати поднаслове, слике и одговарајући текст из прилога.  
- применити основне CSS стилове како би страница имала уређен изглед,  
- Имплементирати у документ бар један линк ка спољашњим ресурсима,  
- проверити приказ странице у интернет прегледачу, исправити уочене неправилности и сачувати 

финалну верзију спремну за објављивање; 
- презентовати интернет страницу надређеном лицу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Stranica, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
Прилог: 

- пратећи текст на дате теме: вода, традиција, природа, планински извор, маркетинг, 
дизајн, презентација, промоција, спецификација производа; 

- адреса медијске платформе и одговарајуће приступне параметре за администрацију и 
поставку нових садржаја (YouTube); 

- линк ка спољашњим ресурсима за интернет страницу. 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ09-Б 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда мултимедијалних садржаја и интернет странице за 
манифестацију „Дан спорта и младих“ 
 
Градска управа (секретаријат за спорт и омладину), Спортски савез Србије и организације младих 
покрећу промотивни медијски пројекат за потребе промоције спортско-едукативне манифестације под 
називом „Дан спорта и младих“, чији је циљ промоција спорта, физичке активности, здравих животних 
навика и тимског духа међу младима. Манифестација има за циљ да окупи децу, младе, спортске 
клубове и рекреативце кроз различите спортске активности, такмичења, демонстрације и пратеће 
програме.  
 
У оквиру овог пројекта, од продуцента сте добили задатак да креирате једноставан визуал и 
одговарајућу анимацију. Такође потребно је да израдите интернет страницу на коју треба поставити 
готов визуал и уградити видео анимацију са медијске платформе. 
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да урадите: 

1. Креирајте једноставан визуал. 

2. Креирајте једноставну 2Д анимацију. 

3. Прилагодите и поставите мултимедијални садржај на медијску платформу.  

4. Израдите интернет страницу и уградите у њу мултимедијални садржај.  
 
Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Креирање једноставног визуала 
 
За потребе промоције на социјалним мрежама осмислити и израдити једноставну графику.  
 
Технички опис и спецификација графичког решења визуала: 

- Формат визуала: ширина: 1080px, висина: 1920px 
- Екстензија чувања визуала: PNG (300ppi) 
- Kолор систем:RGB 
- Осмислити и креирати композицију (у наведеном формату) у бојама и тоновима који одражавају 

спортски дух и младост, са више стилизованих спортских мотива (човек који трчи, рекет, лопта, 
мрежа, ски опрема, спортски терени различитих спортова и сл.), апстрактних, или геометријских 
форми.  

- визуал треба да одражава тему пројекта, буде визуелно привлачан, читљив и у складу са 
идентитетом пројекта. Водити рачуна о ритму (понављању облика), контрасту (односу колорних 
и белих површина) и равнотежи (величини, међусобном односу, и положају елемената). 

- израдити визуал у дигиталном формату применом одговарајућег софтвера за графички дизајн, 
тако да буде спреман за употребу у видео и веб окружењу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Vizual, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
2. Креирање једноставне 2Д анимације: 
 
За потребе промотивног видео-садржаја осмислити и израдити једноставну 2Д анимацију која ће се 
користити и на социјалним мрежама и на интернет страници пројекта.  
 
Технички опис и спецификација једноставне 2Д анимације: 

- Формат анимације: Ширина: 1920px,Висина: 1080px 
- Екстензија чувања анимације: MP4 
- Брзина анимације: 24 фрејма у секунди (24 fps) 
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- Дужина трајања анимације: 10 секунди 
- Креирати 2Д анимирану композицију (у наведеном формату) од елемента предходно креираног 

визуала, и динамички анимираног наслова серијала „Дан спорта и младих“. Анимација треба да 
подржи тему пројекта, буде визуелно привлачна, јасна и у складу са идентитетом пројекта.  

- Израдити и припремити 2Д анимацију применом одговарајућег софтвера, тако да буде спремна 
за даљу интеграцију у видео-монтажи и употребу на веб платформи. 
 

Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Animacija, где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
3. Прилагођавање и постављање мултимедијалног садржаја на медијску платформу. 
 
Прилагодити видео анимацију за објављивање на медијској платформи YouTube по следећој 
спецификацији: 

- Формат: MP4 (H.264 кодек), Аудио: AAC, 320 kbps 
- Резолуција: 1920×1080 
- Пропорције: 16:9 
- Трајање: 10 сек 

Прилагодити визуал за објављивање на медијској платформи Instagram по следећој спецификацији: 
- Формат JPG,  
- Резолуција:  1080x1920 px  
- Објавити мултимедијални садржај уз правилан наслов, опис, кључне речи/хештеге, минијатуру 

и категорију, и проверити да се видео приказује исправно, да је звук синхронизован и садржај 
визуелно и технички уредан. 

 
4. Израда интернет странице и уградња мултимедијалног садржаја 
 
За потребе серијала израдити једноставну статичку интернет страницу на којој ће бити доступна видео-
најава за прву емисију по следећој спецификацији:  

- направити основни HTML документ у изабраном софтверском алату и едитору кода и унети 
наслов „Дан спорта и младих“, уградити визуал направљен у претходном кораку; 

- уградити видео са мултимедијалне платформе; 
- имплементирати стилизоване табеле у HTML документ у које би биле интегрисан и уграђен 

мултимедијалан садржај из претходних корака; 
- формирати поднаслове, слике и одговарајући текст из прилога.  
- применити основне CSS стилове како би страница имала уређен изглед,  
- Имплементирати у документ бар један линк ка спољашњим ресурсима,  
- проверити приказ странице у интернет прегледачу, исправити уочене неправилности и сачувати 

финалну верзију спремну за објављивање; 
- презентовати интернет страницу надређеном лицу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Stranica, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
Прилог: 

- пратећи текст на дате теме: спорт, младост, вода, традиција, природа, планина, 
маркетинг, дизајн, презентација, промоција, спортски терени, спортска опрема, скијање, 
фудбал, кошарка, тенис, ватерполо, зимски спортови, олимпијада, првенство, 
такмичење; 

- адреса медијске платформе и одговарајуће приступне параметре за администрацију и 
поставку нових садржаја (YouTube); 

- линк ка спољашњим ресурсима за интернет страницу. 
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ШИФРА РАДНОГ ЗАДАТКА: 4ТМ10-Б 
 
НАЗИВ РАДНОГ ЗАДАТКА: Израда мултимедијалних садржаја и интернет странице за 
манифестацију „Школска слава Свети Сава“ 
 
Школска установа, у сарадњи са школском управом, наставницима и ученицима школе покрећу 
промотивни медијски пројекат којим се најављује свечана школска манифестација под називом „Школска 
слава Свети Сава“, посвећена обележавању Дана Светог Саве, првог српског просветитеља, оснивачем 
српске просвете, школства и заштитника школа, чији је циљ промоција манифестације и неговање 
традиције, духовних и просветних вредности, као и подсећање на значај образовања, знања, 
заједништва и културног идентитета. Кроз пригодан програм, рецитације, хорске и музичке наступе, 
драмске и литерарне форме, ученици и наставници заједно учествују у обележавању школске славе као 
једног од најважнијих датума у школском календару.  
 
У оквиру овог пројекта, од продуцента сте добили задатак да креирате једноставан визуал и 
одговарајућу анимацију. Такође потребно је да израдите интернет страницу на коју треба поставити 
готов визуал и уградити видео анимацију са медијске платформе. 
 
На основу спецификације дате у Прилогу задатка потребно је да урадите: 

1. Креирајте једноставан визуал. 

2. Креирајте једноставну 2Д анимацију. 

3. Прилагодите и поставите мултимедијални садржај на медијску платформу.  

4. Израдите интернет страницу и уградите у њу мултимедијални садржај.  
 
Предвиђено време за израду задатка је 180 минута. По истеку максималног времена задатак се прекида 
и бодује се оно што је до тада урађено. У оквиру времена за израду задатка ученик може да одустане 
од даљег рада, при чему се бодује оно што је до тада урађено.  
 
Прилог за задатак: 
 

1. Креирање једноставног визуала 
 
За потребе промоције на социјалним мрежама осмислити и израдити једноставну графику.  
 
Технички опис и спецификација графичког решења визуала: 

- Формат визуала: ширина: 1080px, висина: 1920px 
- Екстензија чувања визуала: PNG (300ppi) 
- Kолор систем:RGB 
- Осмислити и креирати композицију (у наведеном формату) у бојама и тоновима који одражавају 

Савиндан, са више стилизованих мотива у духу манифестације (лик Светог Саве, део 
иконистаса, крст, погача, патерн, деца, школа, књига, манастир и сл.).  

- визуал треба да одражава тему пројекта, буде визуелно привлачан, читљив и у складу са 
идентитетом пројекта. Водити рачуна о ритму (понављању облика), контрасту (односу колорних 
и белих површина) и равнотежи (величини, међусобном односу, и положају елемената). 

- израдити визуал у дигиталном формату применом одговарајућег софтвера за графички дизајн, 
тако да буде спреман за употребу у видео и веб окружењу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Vizual, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
2. Креирање једноставне 2Д анимације: 
 
За потребе промотивног видео-садржаја осмислити и израдити једноставну 2Д анимацију која ће се 
користити и на социјалним мрежама и на интернет страници пројекта.  
Технички опис и спецификација једноставне 2Д анимације: 

- Формат анимације: Ширина: 1920px,Висина: 1080px 
- Екстензија чувања анимације: MP4 
- Брзина анимације: 24 фрејма у секунди (24 fps) 
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- Дужина трајања анимације: 10 секунди 
- Креирати 2Д анимирану композицију (у наведеном формату) од елемента предходно креираног 

визуала, и динамички анимираног наслова серијала „Школска слава Свети Сава“. Анимација 
треба да подржи тему манифестације, буде визуелно привлачна, јасна и у складу са идентитетом 
пројекта.  

- Израдити и припремити 2Д анимацију применом одговарајућег софтвера, тако да буде спремна 
за даљу интеграцију у видео-монтажи и употребу на веб платформи. 
 

Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Animacija, где се као име и презиме уноси име ученика.. 
 
3. Прилагођавање и постављање мултимедијалног садржаја на медијску платформу. 
 
Прилагодити видео анимацију за објављивање на медијској платформи YouTube по следећој 
спецификацији: 

- Формат: MP4 (H.264 кодек), Аудио: AAC, 320 kbps 
- Резолуција: 1920×1080 
- Пропорције: 16:9 
- Трајање: 10 сек 

Прилагодити визуал за објављивање на медијској платформи Instagram по следећој спецификацији: 
- Формат JPG,  
- Резолуција:  1080x1920 px  
- Објавити мултимедијални садржај уз правилан наслов, опис, кључне речи/хештеге, минијатуру 

и категорију, и проверити да се видео приказује исправно, да је звук синхронизован и садржај 
визуелно и технички уредан. 

 
4. Израда интернет странице и уградња мултимедијалног садржаја 
 
За потребе серијала израдити једноставну статичку интернет страницу на којој ће бити доступна видео-
најава за прву емисију по следећој спецификацији:  

- направити основни HTML документ у изабраном софтверском алату и едитору кода и унети 
наслов „Школска слава Свети Сава“, уградити визуал направљен у претходном кораку; 

- уградити видео са мултимедијалне платформе; 
- имплементирати стилизоване табеле у HTML документ у које би биле интегрисан и уграђен 

мултимедијалан садржај из претходних корака; 
- формирати поднаслове, слике и одговарајући текст из прилога.  
- применити основне CSS стилове како би страница имала уређен изглед,  
- Имплементирати у документ бар један линк ка спољашњим ресурсима,  
- проверити приказ странице у интернет прегледачу, исправити уочене неправилности и сачувати 

финалну верзију спремну за објављивање; 
- презентовати интернет страницу надређеном лицу. 

 
Сачувати датотеку и пројекат на радну површину рачунара (desktop), у директоријум 
Maturski_ispit\Ime_Prezime\Stranica, где се као име и презиме уноси име ученика. 
 
Прилог: 

- пратећи текст на дате теме: свети сава, младост, традиција, презентација, промоција, 
школа, образовање, слава, књига, учење, манифестација; 

- адреса медијске платформе и одговарајуће приступне параметре за администрацију и 
поставку нових садржаја (YouTube); 

- линк ка спољашњим ресурсима за интернет страницу. 
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АНЕКС 3. 
Обрасци за оцењивање радних задатака на матурском испиту 
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ОБРАЗАЦ ЗА ОЦЕЊИВАЊЕ РАДНОГ ЗАДАТКА А 

Шифра радног задатка  

Назив радног задатка  

Назив школе  

Седиште  

Образовни профил Техничар мултимедија 

Име и презиме кандидата  

Име и презиме ментора  

  

ЗБИР БОДОВА ПО АСПЕКТИМА РАДНОГ ЗАДАТКА: 
Укупно 
бодова 

Аспекти 1.1 1.2. 2. 3. 
 

Бодови     

 

Члан испитне комисије: 

 

Место и датум: 

 

КОМЕНТАРИ: 
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За сваки индикатор заокружити одговарајући број бодова 
 

1. Припрема уређаја и опреме за снимање звучних и видео записа 

1.1. Припрема места за снимање звука и видео записа, постављање опреме 

ИНДИКАТОРИ (максималан број бодова 10) ПРАВИЛНО НЕПРАВИЛНО 

Одабран алат и уређаји/делови опреме за снимање 3 0 

Припремљено место за постављање опреме и уређаја 2 0 

Постављена и повезана опрема према захтеву медијског пројекта 3 0 

Одржавана хигијена радног простора, алата, прибора и опреме. 2 0 

   

1.2. Тестирање уређаја/опреме  и отклањање уочених сметњи и недостатака 

ИНДИКАТОРИ (максималан број бодова 20) ПРАВИЛНО НЕПРАВИЛНО 

Проверена функционална исправност опреме/уређаја за снимање 6 0 

Отклоњене уочене сметње/недостаци 8 0 

Спроведене мере заштите и безбедности на раду  3 0 

Сортирана неисправна опрема и уређаји за рециклажу 3 0 

   

2. Снимање звучних и видео записа 

ИНДИКАТОРИ (максималан број бодовa  30) ПРАВИЛНО НЕПРАВИЛНО 

Извршена тонска и видео проба 5 0 

Подешен формат слике и извршено кадрирање објекта снимања 5 0 

Подешен ниво звука према захтеву 5 0 

Снимљена видео и звучна датотека према спецификацији задатка 10 0 

Сачуване датотеке звучних и видео записа у задатом формату 5 0 

   

3. Обрада звучних и видео записа и монтажа   

ИНДИКАТОРИ (максималан број бодовa  40) ПРАВИЛНО НЕПРАВИЛНО 

Одабран одговарајући софтвер за обраду и монтажу звучних и 
видео записа 

5 
0 

Обрађен звук по спецификацијама медијског пројекта 10 0 

Обрађен видео по спецификацијама медијског пројекта 10 0 

Монтиран мултимедијалани садржај према спецификацији задатка 10 0 

Сачуване датотеке у задатом формату 5 0 
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ОБРАЗАЦ ЗА ОЦЕЊИВАЊЕ РАДНОГ ЗАДАТКА Б 

Шифра радног задатка  

Назив радног задатка  

Назив школе  

Седиште  

Образовни профил Техничар мултимедија 

Име и презиме кандидата  

Име и презиме ментора  

  

ЗБИР БОДОВА ПО АСПЕКТИМА РАДНОГ ЗАДАТКА: 
Укупно 
бодова 

Аспекти 1. 2. 3. 4. 
 

Бодови     

 

Члан испитне комисије: 

 

Место и датум: 

 

КОМЕНТАРИ: 
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За сваки индикатор заокружити одговарајући број бодова 
 

1. Креирање једноставне графике 

ИНДИКАТОРИ (максималан број бодова  30) ПРАВИЛНО НЕПРАВИЛНО 

Прикупљен материјал за садржај графике  5 0 

Одабран одговарајући софтвер за израду графике 5 0 

Креирана графика према спецификацији задатка 15 0 

Сачуван пројекат са свим прилозима у одговарајућем формату 5 0 

   

2. Креирање једноставне анимације   

ИНДИКАТОРИ (максималан број бодова  30) ПРАВИЛНО НЕПРАВИЛНО 

Прикупљен материјал за садржај анимације 5 0 

Одабран одговарајући софтвер за израду анимације 5 0 

Креирана анимација према спецификацији задатка 15 0 

Сачуване датотеке у задатом формату 5 0 

   

3. Прилагођавање и објављивање мултимедијалних садржаја 
на медијским платформама 

  

ИНДИКАТОРИ (максималан број бодовa  10) ПРАВИЛНО НЕПРАВИЛНО 

Прилагођена видео анимација за објављивање на медијској 
платформи 

3 0 

Прилагођен визуал за објављивање на медијској платформи 3 0 

Објављена видео анимација на медијској платформи 2 0 

Објављен пратећи визуал, наслов, опис, кључне речи/хештегови 2 0 

   

4. Израда интернет странице и уградња мултимедијалног 
садржаја 

  

ИНДИКАТОРИ (максималан број бодовa  30) ПРАВИЛНО НЕПРАВИЛНО 

Прикупљен материјал за садржај интернет странице 5 0 

Израђена интернет страница по захтевима пројекта 15 0 

Уграђен мултимедијални садржај у интернет страницу 5 0 

Презентована креирана интернет страница клијенту 5 0 

 

 


